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Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Mobil Programlama YBS458 8 3+0 5,0 Secmeli
Birim Bolim Yonetim Bilisim Sistemleri - Lisans (yiz yize)

Bu ders, Android ve Flutter platformlarinda mobil uygulama gelistirme sureglerini kapsamli bir sekilde ele alarak, 63rencilerin modern ve
Amag oOlgeklenebilir uygulamalar gelistirme yetkinligi kazanmasini amaglamaktadir. Kotlin ve Dart programlama dillerini kullanarak, kullanici
arayuzii tasarimi, veri yonetimi, APl entegrasyonu ve state ydnetimi gibi temel konular islenecektir. Ders sonunda égrenciler, platform
bagimsizmobil uygulamalar gelistirme becerisine sahip olacaklardir.
Bu ders kapsaminda, mobil uygulama gelistirme siirecine dair temel ve ileri seviye konular ele alinacaktr. ik olarak, mobil isletim
sistemleri ve uygulama gelistirme ydntemleri tanitilacak, ardindan Android isletim sistemi ve Kotlin programlama dili detaylandirilacaktr.
Android uygulama gelistirme sirecinde, kullanici araylizii tasarimi, temel bilesenler (Activity, Fragment, Intent), veri yonetimi
Ders Igerigi (SharedPreferences, SQLite, Room), web senvisleri ile entegrasyon (REST AP, Retrofit) ve arka plan islemleri (Senice, WorkManager) gibi
konular islenecektir. Flutter cergevesi ve Dart programlama dili ele alinarak, platform bagimsizmobil uygulamalar gelistirme sireci
anlatilacaktir. Flutter temel yapilar, bilesenler, state yonetimi (Provider, Riverpod, GetX), veri saklama yontemleri (SharedPreferences,
SQLite, Hive, Firebase Firestore), APl entegrasyonu (Dio, Firebase Authentication, Firebase Cloud Messaging) gibi konulara deginilecektir.
Ders \eren Ogr. Gor. Dr. Musa TURKAN

Ders Kaynaklari https://docs flutter.dev/, https://dart.devidocs, https:/kotlinlang.org/docs, https://developer.android.com/develop

Hafta Konu

1 Giris ve Temel Kawamlar

2 Kotlin Programlama Dili Girig

3 Kotlin ile Nesne Yonelimli Programlama

4 Arayliz Tasarimi ve Kullanici Etkilesimi

5 Android Yapisal Bilesenleri 1

6 Android Yapisal Bilesenleri 2

7 Android Arkaplan Iglemleri

8 Android Sensér ve Ortam Islemleri

9 Dart Dilinin Temelleri

10 Flutter'in Temel Yapisi

11 Flutterda Arayiiz Tasarimi

12 Flutter'da State Yonetimi ve Yénlendirme

13 Flutter Veeri Depolama ve Yonetimi

14 Flutter Web Senislerinin Kullaniimasi ve Aj islemleri

Ders is Yukii Galigma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisi
GbZem/durumlari igsleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim ¢caligsmasi Laboratuar 1 14
Dinleme ve anlamlandirma Ders 1 13
Dinleme ve anlamlandirma, gédem/durumlari isleme, Bilisim becerileri Benzetim 1 13
Arastirma — yagsam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dis1 Galisma 4 14
Ara Sinav 1 15 1
Final 20 1
Uygulama 1 8 1

Ders is Yiikii: 139
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 545

Program Ciktilari

1 Bilisim sistemleri ile ilgili temel kawamlara hakim olarak isletmenin ydnetim,lretim,pazarlama, insan kaynaklari, sayisal ydntemler, muhasebe ve finans gibi temel
fonksiyonlarini biligim sistemleri gergevesinde igsellestirebilir.

2 Isletmecilik ve bilisim ile ilgili mesleki ve etik kurallara uyabilir, giincel ve gelisen egilimleri izZeyebilir.

3 Alanindaki mesleki faaliyet ve projelerde sorumlulugu altinda ¢alisanlarin mesleki gelisimine yonelik etkinlikleri planlayabilir ve ydnetebilir, analitik dlistinebilme yoluyla
sorunlari neden ve sonuglari ile kavrayabilir.

4 Aantile ilgili konularda ilgili kisi ve kurumlari bilgilendirebilir; disncelerini nitel ve nicel verilerle desteklenmis sorunlara iligkin ¢6zim Onerilerini yazli ve s62u olarak
aktarabilir.

5 Aani ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi ve uygulanmasi agsamalarinda toplumsal sorumluluk bilincine sahip olarak profesyonel, yasal ve etik
ilkeleri anlayabilir ve uygulayabilir.

Sosyal ve mesleki iliskileri anlayabilir ve yonetebilir, yenilikgi ve yaratici fikirler Gretebilir ve bu fikirfleri uygulamaya gegirebilir.

Bilginin elde edilmesi, saklanmasi, yeniden elde edilmesi ve guvenligi konusunda gerekli veri tabani sistemleri ve web ortamlari gelistirebilir ve yonebilirler.
Bir yabanci dili ydnetim bilisim sistemleri alaniyla ilgili konularda bilgi sahibi olacak sekilde yazli olarak anlayabilme.

Ofis yazlimlarini ileri diizeyde kullanabilir ve isletme alanindaki teknolojilerin yayginlagtirabilir ve alanindaki konularda liderlik edebilir.

10 Bir bilgisayar ag sistemini yapilandirabilme, bilgisayar aglarina ve donanima iliskin karsilagilan sorunlari ¢ézebilme
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11 Konu alanindaki bir aragtirmay bilimsel aragtirma stirecinin agamalarina uygun olarak gerceklestirebilir.
12 Toplumun glincel sorunlarini gdzmeye yonelik projeler tretebilir, meslegiyle ilgili konularda toplumla ve meslektaslariyla bilgi paylagabilir.
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https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/127690
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