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Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Mobil Programlama YBS458 8 3+0 5,0 Secmeli
Birim B&lim Yénetim Bilisim Sistemleri - Lisans (Bigisayar laboratuarinda teorik anlatimve érnek uygulama gelistirme yonteriyle ders incelenmektedir.)
Amag Mobil aygitlarda uygulama gelistirme, ugulama gelistirme araclarini tanima, temel mobil programlamak kavramlarini 6grenme, mobil

cihadar ile veri kaynaklarini kullanma becerelerinin tanitiimasi amaglanir.

Android uygulama gelistirme ortami, android studio kurulumu, jdk kurulumu, similatér kurulumu, temel java programlama dili, android
Ders Igerigi activity kawrami, intent kawrami, araylizelemanlari, veri kaynaklarinin kullaniimasi, android senis kullanimi, web senislerin kullanimi
konulari incelenmektedir. Android gelistirme ortamini kullanarak sifirdan uygulama gelistirmeyi 6gretme amaglanmaktadir.

Android Programlama Egitimi, Aykut Tasdelen, Pusula Yayincilik, https://developers.google.com/android/,

Ders Kaynaklan J2VE in a Nutshell Kim Topley Publisher: O'Reilly Edition March 2002 ISBN: 0-596-00253-X, 478 pages

Hafta Konu

1 Mobil Gelistirme Ortamlarinin Tanitimasi

2 Android Platformu

3) Android Bilesenleri

4 Flutter Gelistirme Ortami ve Caligmasi

5 Dart Programlama Dili ve Ozellikleri

6 Arayliztasarimi

7 Widgets

8 State Management

9 Veri Depolama islemleri

10 Sensorlerin Kullanimi

11 Senis Kullanimi

12 Firebase Kullanimi

13 Uygulama Yayinlama

14 Prensipler, TemizKod, SOLID, Tasarimsal Kaliplar

Ders ls Yikii Galigma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisl
Dinleme ve anlamlandirma, gézem/durumlari isleme, Bilisim becerileri Benzetim 1 13
Dinleme ve anlamlandirma Ders 1 13
Arastirma — yagsam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dis1 Calisma 4 14
Gdzdem/durumlari isleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim ¢alismasi Laboratuar 1 14
Ara Sinav1 15 1
Final 20 1
Uygulama 1 8 1

Ders is Yiikii: 139
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 545

Program Ciktilari

1 Bilisim sistemleri ile ilgili temel kawamlara hakim olarak isletmenin yonetim,lretim,pazarlama, insan kaynaklari, sayisal yontemler, muhasebe ve finans gibi temel
fonksiyonlarini bilisim sistemleri cergevesinde i¢sellestirebilir.

2 Isletmecilik ve bilisim ile ilgili mesleki ve etik kurallara uyabilir, glincel ve gelisen egilimleri iZeyebilir.

3 Aanindaki mesleki faaliyet ve projelerde sorumlulugu altinda ¢aligsanlarin mesleki gelisimine yonelik etkinlikleri planlayabilir ve yonetebilir, analitik diisinebilme yoluyla
sorunlari neden ve sonugclari ile kawayabilir.

4 Aani ile ilgili konularda ilgili kisi ve kurumlari bilgilendirebilir; duslincelerini nitel ve nicel verilerle desteklenmis sorunlara iligkin ¢6zim &nerilerini yazli ve sé2 olarak
aktarabilir.

Aani ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi ve uygulanmasi asamalarinda toplumsal sorumluluk bilincine sahip olarak profesyonel, yasal ve etik
ilkeleri anlayabilir ve uygulayabilir.

Sosyal ve mesleki iliskileri anlayabilir ve yonetebilir, yenilikci ve yaratici fikirler Gretebilir ve bu fikirleri uygulamaya gecirebilir.

Bilginin elde edilmesi, saklanmasi, yeniden elde edilmesi ve glivenligi konusunda gerekli veri tabani sistemleri ve web ortamlar gelistirebilir ve yonebilirler.
Bir yabanci dili ydnetim bilisim sistemleri alaniyia ilgili konularda bilgi sahibi olacak sekilde yazli olarak anlayabilme.

Ofis yazlimlarini ileri diizeyde kullanabilir ve isletme alanindaki teknolgjilerin yayginlagtirabilir ve alanindaki konularda liderlik edebilir.

10 Bir bilgisayar ag sistemini yapilandirabilme, bilgisayar aglarina ve donanima iliskin karsilagilan sorunlari ¢ézebilme

11 Konu alanindaki bir aragtirmay bilimsel arastirma sirecinin asamalarina uygun olarak gergeklestirebilir.

12 Toplumun giincel sorunlarini gozmeye yonelik projeler tretebilir, meslegiyle ilgili konularda toplumla ve meslektaslaryla bilgi paylagabilir.
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Dersf)grenme Ciktis PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12
Veritabani ve web senvislerini kullanmak = - - - - - - - - - - -
Android gelistirme ortamini tanimak ve etkin kullanmak - - - - - - - - - - - -
Android uygulama ihtiyaglarini analizedebilmek, ekran tasarlayabilmek = = = o = o - - - - - -
Android senvislerini kullanma, sensorleri kullanma, bulut mesaj senvislerini kullanabilme - - - - - - - - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/148196
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