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(2020 - 2021) Ders Bilgi Fommu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Sanat Tarihi TOS109 7 2+0 3,0 Secmeli
Birim B&lim Bilgisayar Muhendisligi - Lisans (Ders sadece yiiz yiize egitimsekiinde yiiritiimektedir.)
Sanatin ve sanat tarihinin temel kawamlarini 6gretmek, Tarihsel sureg iginde Prehistorik ddnemlerden baslayarak, kronolojik olarak
Amac dénemlere gbre sanat eserlerini, eserlerin yapildigi dénemlerin sosyal yapisini ve eserlerin 6zelliklerini ve sanat tarihi terminolojisini
o6gretmek.

Bu derste Prehistorik ddnemlerden 18.yy Neoklasisizme kadar kadar olan ddnemde sanat ve killtlirde gesitli formal ve kawamsal stratejileri

Ders Igerigi inceleyerek sanat tarihinin gelisimine dair bir kawayis yaratmaktadir. Teorik metinlerin yani sira sanatin gelisimini etkileyen 6nemli

sanatglilar, gesitli akimlar ve gorseller analiz edilecekdir.
Adnan Turani (2005), Diinya Sanat Tarihi, Remz Kitabevi: istanbul., Gisela Richter (1984), Yunan Sanati, Cem Yayinev: Istanbul.,

Ders Kaynaklari Heinrich Wolfflin (1985), Sanat Tarihinin Temel Kawramlari, Istanbul Universitesi Yayinlar:: istanbul.,

Bedrettin Cémert (2006), Sanatin Oykiisti, Remz kitabevi: istanbul.

Hafta Konu

1 Tarih Oncesi ve llk Cag'da Anadolu, Mezopotamya ve Eski Misir Sanati

2 Dogu Sanati; iran

3 Uzak Dogu Sanati; Hindi Cin, Hint, Cin, Japon Sanat

4 Yunan ve Roma Sanati

5 Bizans ve Osmanli Sanati

6 Bizans ve Osmanli Sanati

7 Tiirk & islam Sanati

8 ARASINAV

9 ispanya ve Kuzey Afrika islam Sanati

10 Avrupa Sanati

11 Avrupa Sanati

12 19.-20. Yuzyll Sanat Akimlari

13 19.-20. Yuzyll Sanat Akimlari

14 19.-20. Yuzyll Sanat Akimlari

Program Ciktilar

1 Matematik, fen bilimleri, hesaplama ve bilgisayar miihendisligi konularinda kuramsal/uygulamali bilgilere ve yeterli altyapiya sahiptir.

2 Bilisim problemlerini fark etme, tanimlama, formule etme ve ¢ézme bilgi ve becerisine sahiptir.

3 Gereksinimleri belilemeye yonelik olarak bir sistemi, sistem pargasini ya da sureci analizeder, alternatifleri miihendislik ydntemlerini kullanarak kiyaslar, en uygun
¢6zimu tasarlar.

4 Tasarimin gergeklestiriimesi icin tim kaynaklarin verimli kullaniimasi, stireglerin iyi belilenmesi, takip edilmesi ve uygulanmasi ile etkin proje ydnetimini saglar.

5 Disliplin ici ve disiplinler arasi projelerde bireysel, takim Uyesi veya takim lideri olarak etkin ve sonug odakli calisir. Proje yonetimi, risk ydnetimi ve degisiklik yonetimi
hakkinda bilgi sahibidir.

6  Birkonuya yonelik olarak kaynak arastirmalarini yapar, verimli bir sekilde degerlendirir ve kullanir.

7 Yasam boyu 6grenmenin ve kisisel gelisimin surekli farkindaligi ile bilisim teknolojilerindeki gtincel gelismeleri izer. Yenilikleri takip eder, girisimcidir.

8  S62i ve yazliiletigim kurar, ingilizce ve Tiirkge kullanarak bilisim alanindaki bilgileri iZer, yorumlar ve teknik dokiiman hazrlar.

9  Bilisim uygulamalarinin kurumsal, toplumsal ve gewresel sonuglarini g6z éniinde tutar, sorumlulugunun bilincindedir. Stirdurilebilir kalkinma hakkinda bilgi sahibidir.

10 Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahiptir, bilisim hukuku temel prensiplerini anlar, degerlendirir ve mesleki ¢alismalarina uygular.

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Ciktisi PG1 PG2 PG3 PG4 PG5 PG6 PC7 PC8 PC9 PG10

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/207335
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