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Amag Bu dersin amaci, bilgisayar programlamasi konusuna bir giris yapmak, programlama ile ilgili genel kavramlari ortaya koymak, algoritma

kavrami, algoritmalarin nasil olusturulacagi ve yapisal programlama konusuna deginmekiir.

Algoritma kawrami. Akis diyagramlari. Programlama ve programlama dili. Yapisal programlama kawrami. Degiskenler, karar yapilari,
déngler. Diz (vektor) kavami. Dizlerde (vektdrlerde) arama ve siralama algoritmalari. Cok boyutlu diziler (matrisler). isaretciler, Yap,
enum. Dosya (file) kullanimi ve dosyalarla ilgili temel kavramlar. Format kavrami ve girdi-gikti formatlama. Altprogram kawami. Ozjineleme
kawami ve 6zyjinelemeli altprogram érnekleri.
Ders \Veren Dr. &gr. Uyesi Nihan KAZAK CERCEVIK , Dog. Dr. Emre DANDIL

Rifat Golkesen, Programlama Sanati Aigoritmalar C Dili Uygulamasi, Papatya Yayincilik, 2004, Istanbul.,

Robert Lafore, Nesneye Yonelimli C++ Programlama Kilawzu, Aifa Basim Yayim Dagitim, 2006, Istanbul.,
Ders Kaynaklari Fahri Vatansever, Algoritma Gelistirme ve Programlamaya Giris, Seckin Yayincilik, 2002, Ankara. ,

Fahri Vatansever, ileri Programa Uygulamalari, Seckin Yayincilik, 2006, Ankara. ,

.Rifat Célkesen, iste C Programlama Dili, Papatya Yayincilik, 2003, Istanbul.

Ders Igerigi

Hafta Konu
1 Algoritma kavrami.
2 Akis diyagramlari.
3 Programlama ve programlama dili.
4 Yapisal programlama kavrami.
5 Diz (vektor) kavrami.
6 Dizlerde (vektorlerde) arama ve siralama algoritmalari.
7 Dizilerde (vektorlerde) arama ve siralama algoritmalari.
8 Cok boyutlu dizler (matrisler).
9 Altprogram kavrami.
10 Ozjineleme kavrami.
11 Ozyinelemeli altprogram érmekleri.
12 Format kawrami ve girdi-cikti formatlama.
13 Dosya (file) kullanimi ve dosyalarla ilgili temel kavramlar.
14 Genel uygulama 6rnekleri
Ders is Yukii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisi
Dinleme ve anlamlandirma Ders 4 14
G6dem/durumlari isleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim gcaligsmasi Laboratuar 1 14
Ara Sinav 1 8 1
Odev1 2 4
Kisa Sinav 1 4 1
Kisa Sinav2 4 1
Final 20 1
Odev (Sunum) 15 1
Ders is Yiikii: 129
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 5,06

Program Ciktilari
1 Matematik, fen bilimleri, hesaplama ve bilgisayar miihendisligi konularinda kuramsal/uygulamali bilgilere ve yeterli altyapiya sahiptir.
2 Bilisim problemlerini fark etme, tanimlama, formdile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisine sahiptir.

3 Gereksinimleri belilemeye yonelik olarak bir sistemi, sistem pargasini ya da sureci analizeder, alternatifleri miihendislik ydntemlerini kullanarak kiyaslar, en uygun
¢6z0mu tasarlar.

Tasarimin gergeklestiriimesi surecinde, uygun teknikleri, miihendislik ve biligsim araglarini seger ve kullanir; tim kaynaklarin verimli kullanimini, sireglerin etkin
planlanmasini, takibini ve uygulanmasini saglayarak proje yonetimini gerceklestirir.

Disliplin ici ve disiplinler aras| projelerde bireysel, takim Uyesi veya takim lideri olarak etkin ve sonug odakli caligir. Proje ydnetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi
hakkinda bilgi sahibidir.

5
6  Bir konuya yonelik olarak kaynak arastirmalarini yapar, verimli bir sekilde degerlendirir ve kullanir.

7 Yasam boyu 6grenmenin e kisisel gelisimin surekli farkindaligi ile bilisim teknolojilerindeki gtincel gelismeleri izer. Yenilikleri takip eder, girisimcidir.

8  S6di ve yazliiletisim kurar, ingilizce ve Tiirkge kullanarak bilisim alanindaki bilgileri iler, yorumlar ve teknik dokiiman hazrlar.

9  Bilisim uygulamalarinin kurumsal, toplumsal ve gewresel sonuglarini g6z éniinde tutar, sorumlulugunun bilincindedir. Stirdurilebilir kalkinma hakkinda bilgi sahibidir.
10 Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahiptir, bilisim hukuku temel prensiplerini anlar, degerlendirir ve mesleki calismalarina uygular.



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

P¢ PG PG PG PC PG PG PC PG PG
Ders Ogrenme Ciktisi 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Matematik, fen bilimleri ve ilgili muhendislik disiplinine 6zgi konularda yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve
uygulamali bilgileri, karmasik mihendislik problemlerinde kullanabilme becerisi.

Karmas ik bir sistemi, stireci, cihaz veya Uruint gercekgi kisitlar ve kosullar altinda, belirli gereksinimleri kargilayacak
sekilde tasarlama becerisi; bu amacla modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi.

Karmasik miihendislik problemlerinin veya disipline 6zgu arastirma konularinin incelenmesi igin deney tasarlama,
deneyyapma, veri toplama, sonuglari analizetme ve yorumlama becerisi.

Karmasik mihendislik problemlerini saptama, tanimlama, formile etme ve ¢6zme becerisi; bu amagla uygun analizve
modelleme yontemlerini segme ve uygulama becerisi.

Mihendislik uygulamalarinda karsilagilan karmasik problemlerin analiz ve ¢ézimu igin gerekli olan modern teknik ve
araclari gelistirme, segme ve kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma becerisi.

Ortalama Deger S I I T I D R B e

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/228601
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