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Birim B&lim Bilgisayar Mihendisligi - Lisans (Yiiz yize)
Amag Bu .de.rsin amaci, 6grencilerin programlama .dillerini moderr] t?sarlm yt'i.ntemleri .kullanarak taszjlrlanmam e tasarlanan dillerin modern
gelistirme araglari kullanarak gerceklenmesi konularinda bilgi ve becerilere sahip olmasini saglamakr.
C programlama dilinin yapisi ve genel ézellikleri. Degiskenler. Veri Tipleri. Veri Tiplerinin Genisletiimesi. lliskisel. Lojik ve Bit islemleri icin
Ders lgerigi Operat'dﬂerve Ifadeler. Program Kontrol De?yimleri. Déngtiler. Diziler.ve Point'er’l'ar. Fonks'iyt':)n Yapisi. Kullanim Amaglari. Saklayici Sinfflar.
Dinamik Belek Kullanimi. struct ve union. File Kullanimi. Farkli 1.O Yontemleri. File’lara Erisim Metodlari. C preprocessor’u. Macro ve Sartli
Derleme. Include Ozelligi
Ders \Veren Dr. Ogr. Uyesi Nihan KAZAK , Dr. Ogr. Uyesi Silleyman UZUN
Brian W. Kernighan and Dennis M Ritchie, "C Programlama Dili (2. Baski)",
Samuel P. Harbison and Guy R. Steele, "C: Bir Referans Kilawzu",
Ders Kaynaklari Fahri Vatansever, Algoritma Gelistirme ve Programlamaya Giris, Seckin Yayincilik, 2002, Ankara. ,
Sefer Kurnaz, Veri Yapilari ve Aigoritma Temelleri, Papatya Yayincilik, 2004, Istanbul.,
Rifat Golkesen, Programlama Sanati Algoritmalar C Dili Uygulamasi, Papatya Yayincilik, 2004, Istanbul.
Hafta Konu
1 On islemci komutlari
2 Rasgele Sayllar
3 Dizler
4 Gostericiler
5 Void Gostericiler
6 Dizgeler
7 Gosterici Dileri
8 Gostericiyi Gosteren Dizler
9 Cok Boyutlu Dizler
10 Dinamik Bellek Yonetimi
11 Belirleyiciler ve Niteleyiciler
12 Yapilar
13 Birlikler
Ders is Yukii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayis|
Ara Sinav1 40 1
Kisa Sinav 1 5 1
Kisa Sinav2 5) 1
Final 50 1
Ders g Yiikii: 100
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 3,92
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Matematik, fen bilimleri, hesaplama ve bilgisayar mihendisligi konularinda kuramsal/uygulamal bilgilere ve yeterli altyapiya sahiptir.
Bilisim problemlerini fark etme, tanimlama, formile etme ve ¢6zme bilgi ve becerisine sahiptir.

Gereksinimleri belilemeye yonelik olarak bir sistemi, sistem pargasini ya da sureci analizeder, alternatifleri miihendislik ydntemlerini kullanarak kiyaslar, en uygun
¢6zimi tasarlar.

Tasarimin gerceklestiriimesi icin tim kaynaklarin verimli kullaniimasi, streglerin iyi belilenmesi, takip edilmesi ve uygulanmasi ile etkin proje ydnetimini saglar.

Disliplin ici ve disiplinler arasi projelerde bireysel, takim Uyesi veya takim lideri olarak etkin ve sonug odakli ¢alisir. Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi
hakkinda bilgi sahibidir.

Bir konuya ydnelik olarak kaynak arastirmalarini yapar, verimli bir sekilde degerlendirir ve kullanir.

Yasam boyu 6grenmenin ve kisisel gelisimin surekli farkindaligi ile bilisim teknolojilerindeki glincel gelismeleri ider. Yenilikleri takip eder, girisimcidir.

S62i ve yazili iletisim kurar, ingilizce ve Tiirkge kullanarak bilisim alanindaki bilgileri izler, yorumlar ve teknik dokiiman hazrlar.

Bilisim uygulamalarinin kurumsal, toplumsal ve gewesel sonuglarini géz éniinde tutar, sorumlulugunun bilincindedir. Stirdurilebilir kalkinma hakkinda bilgi sahibidir.
Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahiptir, bilisim hukuku temel prensiplerini anlar, degerlendirir ve mesleki ¢aligmalarina uygular.
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Mihendislik uygulamalarinda karsilasilan karmas ik problemlerin analiz ve ¢dzimu igin gerekli olan modern teknik ve araclari
gelistirme, segme ve kullanma becerisi; biligim teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma becerisi.

Karmasik mihendislik problemlerini saptama, tanimlama, formile etme ve g6zme becerisi; bu amagla uygun analiz ve modelleme
yontemlerini segme ve uygulama becerisi.

Karmas ik bir sistemi, siireci, cihaz veya trlinu gergekgi kisitlar ve kosullar altinda, belirli gereksinimleri kargilayacak sekilde
tasarlama becerisi; bu amagla modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi.

Karmas ik muhendislik problemlerinin veya disipline 6zgu arastirma konularinin incelenmesi igin deney tasarlama, deney yapma,
veri toplama, sonuglari analizetme ve yorumlama becerisi.

Bilisim Teknolojilerinin yonetim, denetim, gelisim ve giivenligi/gtvenilirigi hakkinda bilgi sahibi olma ve farkindalik, - - - - e - - e e

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/228630
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