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Endiistri 4.0 ve Akilli isletme dersinin amaci, dijital déniistimii kavramak, alt bilesenlerini tanimak ve onlari isimizde yasamamizda nasil
kullanabilecegimiz 6gretmektir. Bu amacla : Blyuk veri, bulut bilisim sistemleri, nesnelerin interneti, arttirlmis gergeklik, sanal gerceklik,
3D yazcllar, yapay zeka ve makine 6grenmesi, kuantum bilgisayar, adaptif robotik sistemler, siber givenlik sistemleri, toplum 5.0 , tarim 4.0

Amag , gelecedin meslekleri ve bir igletmeyi dijital is yerine dénustirme konusunda 6grenim verilmektedir. Donem sonunda 6grencilerin bir
firmanin dijital dénustim konusunda eksikliklerini fark edebilme, bu eksiklikleri tamamlamak igin nasil bir yol haritasi gizebilecegi
konusunda uzman gériisu verebilme yetisine sahip beceriler kazanmasi1 amaclanmaktadir.

Blylik veri, bulut bilisim sistemleri, nesnelerin interneti, arttiriimis gerceklik, sanal gergeklik, 3D yazicilar, yapay zeka ve makine 6grenmesi,

Ders Igerigi kuantum bilgisayar, adaptif robotik sistemler, siber giivenlik sistemleri, dijital is yerine déntismek, toplum 5.0 , tarim 4.0 ve gelecegin

meslekleri

Sosyal Bilimlerde Istatistiksel Uygulamalar (SPSS, EVIEWS, R, Amos, Stata ve Gauss Ile) ( 1. Basim) R Programlama ile Endiistri 4.0 ve
Teknolojilerinin Bilinirlik Diizeylerinin Olglilmesi Uzerine Bir Uygulama TORUN NUR KUBAN Yayinevi : Efe Akademi ISBN :
Ders Kaynaklari 9786254445378,
Glrcan Banger, "Endustri 4.0 Uygulama ve Dénuisiim Rehberi", Dorlion Yayinlari, Ankara,
Ufuk Turhan, "T- insan”, Ceres Yayinlari, Kisisel Gelisim, istanbul, 2017.

Hafta Konu

Endustri 4.0 Tasarim llkeleri ve Kawamsal Cergeve
Buyuk Veri

Bulut Bilisim Sistemleri

Nesnelerin Interneti

Arttinlmis Gergeklik ve Sanal Gergeklik

Eklemeli Uretim Sistemleri( 3D Yazcilar)

Yapay Zeka ve Makine Ogrenmesi

Kuantum Bilgisayar/ Ara Sinav

Adaptif Robotik Sistemler
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10 Siber Glvenlik Sistemleri

1 Dijital Is Yerine Déniigsmek

12 Toplum 5.0/ Ogrenci Sunumlari

13 Tarim 4.0/ Ogrenci Sunumlari

14 Gelecegin Meslekleri/ Saglikta Dijital Dontsum

Program Ciktilari

Aanyla ilgili teorik ve giincel bilgilere sahip olmak.

Alaniya ilgili kazanilan bilgi ve becerileri problem ¢ozmede kullanabilmek, analitik ve stratejik diistinme yoluyla uygulamaya gegirebilme becerisini edinmek.
Aani ve diger disiplinler arasinda baglanti kurarak karar alabilme ve uygulama safhalarinda bilgilerini disiplinler arasi degerlendirebilme yetisini edinmek.
Aaniya ilgili konularda bagimsiz ¢aligabilme ve ekip ¢aligsmalarinin getirecegdi sorumluluklara da agik olmak.

Aaniya ilgili kisi ve kurumlara, bireysel bilgi ve becerileri yardimiyla dislncelerini yazli ve s62u olarak aktarabilme ve ¢dzim 6nerileri sunabilme becerisi kazanmak.
Aaninin gerektirdigi diizeyde analizaraglarini, bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanabilme becerisine sahip olmak.

Aaniyla ilgili konularda, toplumsal refahi ve etik dederleri 6n planda tutarak toplumun ihtiyaglarini tespit edebilme ve ¢6ziim 6nerileri sunabilmek.

Calistigi kurumun i ve dig paydaslarini gézeterek bittin paydaslarin iligkilerini diizenleyebilme ve ydnetebilme becerisini edinmek.

Aaniya ilgili konularda edindigi bilgi ve becerileri strekli gelistirerek Smir boyu 6grenmeye acik olmak.

Aaniya ilgili konularda edindigi bilgi ve becerileri sorgulayabilmek.

Farkli bilgi kaynaklar yoluyla elde ettigi bilgileri sentezeyerek alaniyla ilgili sorunlari yorumlayabilme ve bu sorunlara ¢ézim getirebilme becerisini kazanmak.
Ogrenim deneyimlerini yans itabilme ve bununla ilgili dénitlere uyum saglayabilme becerisini edinmek.

Aaniya ilgili gelismeleri takip edebilecek diizeyde yabanci dil bilmek.
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)
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Ders(")grenme Ciktis 1 2 3 4 5 6 7 8§ 9 10 1 12 13
isletmelerde Endiistri 4.0 teknolgjilerinin nemini ve kullanim alanlarini bilir. s llo ol ol e = o - - - - - -
Buyuk veri ve Bulut Bilisim Sistemleri teknolojilerini tanir kullanim alanlarini bilir. -l - - - - - - - - - - - -

Arttinilmis gergeklik, sanal gerceklik ve nesnelerinin interneti teknolojilerini tanir. Kullanim
alanlarini bilir.

3D baski makinelerini tanir. Kullanim alanlarini bilir, fikir gelistirir. -l - - -1 - - - - - - - - -
Yapay zeka ve makine 6grenmesi nedir bilir. Aralarindaki baglantiyi kurar. = o o | o= = o - = = > = -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/252564
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