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Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Endustri 4.0 ve Akilli Isletme iSL477 7 3+0 5,0 Secmeli
Birim B&Iim isletme - Lisans (Yiiz yiize, video destekli)
Endiistri 4.0 ve Akilli isletme dersinin amaci, dijital déniistimii kavramak, alt bilesenlerini tanimak ve onlari isimizde yasamamizda nasil
kullanabilecegimiz 6gretmektir. Bu amacla : Blyuk veri, bulut bilisim sistemleri, nesnelerin interneti, arttirlmis gergeklik, sanal gerceklik,
3D yazcllar, yapay zeka ve makine 6grenmesi, kuantum bilgisayar, adaptif robotik sistemler, siber givenlik sistemleri, toplum 5.0 , tarim 4.0
Amag , gelecedin meslekleri ve bir igletmeyi dijital is yerine dénustirme konusunda 6grenim verilmektedir. Donem sonunda 6grencilerin bir
firmanin dijital dénustim konusunda eksikliklerini fark edebilme, bu eksiklikleri tamamlamak igin nasil bir yol haritasi gizebilecegi
konusunda uzman gériisu verebilme yetisine sahip beceriler kazanmasi1 amaclanmaktadir.
Blylik veri, bulut bilisim sistemleri, nesnelerin interneti, arttiriimis gerceklik, sanal gergeklik, 3D yazicilar, yapay zeka ve makine 6grenmesi,
Ders Igerigi kuantum bilgisayar, adaptif robotik sistemler, siber giivenlik sistemleri, dijital is yerine déntismek, toplum 5.0 , tarim 4.0 ve gelecegin
meslekleri
Ders Veren Dog. Dr. Nur Kuban TORUN
Sosyal Bilimlerde Istatistiksel Uygulamalar (SPSS, EMEWS, R, Amos, Stata ve Gauss lle) ( 1. Basim) R Programlama ile Endistri 4.0 ve
Teknolgjilerinin Bilinirlik Dizeylerinin Olglilmesi Uzerine Bir Uygulama TORUN NUR KUBAN Yayinevi : Efe Akademi ISBN :
Ders Kaynaklari 9786254445378,
Gilircan Banger, "Endustri 4.0 Uygulama ve Dénusiim Rehberi", Dorlion Yayinlari, Ankara,
Ufuk Turhan, "T- Insan", Ceres Yaynlar, Kisisel Gelisim, Istanbul, 2017.
Hafta Konu
1 Endiistri 4.0 Tasarim llkeleri ve Kawamsal Cergeve
2 Buyuk Veri
3 Bulut Biligim Sistemleri
4 Nesnelerin interneti
5 Arttinlmis Gergeklik ve Sanal Gergeklik
6 Eklemeli Uretim Sistemleri( 3D Yazcilar)
7 Yapay Zeka ve Makine Ogrenmesi
8 Kuantum Bilgisayar/ Ara Sinav
9 Adaptif Robotik Sistemler
10 Siber Glvenlik Sistemleri
11 Dijital s Yerine Déniismek
12 Toplum 5.0/ Ogrenci Sunumlari
13 Tarim 4.0/ Ogrenci Sunumlari
14 Gelecegin Meslekleri/ Saglikta Dijital Dénisim
Galigma Tiirii / Ogretim Siiresi
Ders Is Yiiki Metotlar (Saat) Sayisi
Aragtirma — yagsam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim, elestirel diistinme, soru gelistirme, yonetsel beceriler, Grup Caligmas| 2 14
takim g¢alismasi
Dinleme ve anlamlandirma Ders 2 14
Aragtirma — yagsam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dig1 Caligma 2 14
Dinleme ve anlamlandirma, gézem/durumlari isleme, elestirel diisiinme, soru gelistirme Kiglk Grup Tartigmasi 2 14
Ara Sinav 1 3 1
Odev 1 1 5
Final 3 1
Odev (Sunum) 1 5
Ders ls Yiikii: 128

AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 5,02



Program Ciktilari

Aan ile ilgili konularda ekip ¢alismasinin getirecedi sorumluluklara agik olma.

Girigimcilik ve liderligin 6nemini bilme.

Aan ile ilgili glincel ve teorik bilgilere sahip olma...

Aan ile ilgili konularda bireysel anlamda sorumluluga agik olma.

Bireysel bilgi ve becerileri ile alanla ilgili kisi ve kurumlara distinceleri yazli ve s62i olarak aktarabilme, onlara ¢6ziim 6nerisi sunabilme.
Aan ilgili konularda bilgi ve becerileri elestirel bir bakis agisiyla degerlendirme.

Alan ile ilgili edinilen bilgiler cercevesinde bir isletmenin gewresini ve mikro anlamda isletmenin kendisini degerlendirebilme ve sorunlari kavrayabilme.
Aan ile ilgili konularda toplumsal refahi 6n planda tutabilme ve etik degerlere uygun degerlendirme ve yorum yapabilme

Cewreye, sosyal sorumluluga, kaliteye ve yenilikgilige her sart altinda 6nem verme.

isletmenin i¢ ve dig gewresinde tim paydaslarini gézetecek sekilde iligkilerini diizenleyebilme ve yonetebilme.

Bir yabanci dili isletmecilik alaniyla ilgili konularda bilgi sahibi olacak sekilde yazil olarak anlayabilme.

Aanin gerektirdigi duizeyde bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanabilme.
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

PG PG PG PG PC PG PG PC PG PG
Ders Ogrenme Giktist 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
isletmelerde Endiistri 4.0 teknolojilerinin nemini ve kullanim alanlarini bilir. 51 5| 5|85 |5 (55|55 5
Buyuk veri ve Bulut Bilisim Sistemleri teknolojilerini tanir kullanim alanlarini bilir. 5 5 5§ 5 5 5 5 § 5 5
g;rit:rllm@ gerceklik, sanal gergeklik ve nesnelerinin interneti teknolojilerini tanir. Kullanim alanlarini 5/515|5(5ls5l5!l5]|s5 5
3D baski makinelerini tanir. Kullanim alanlarini bilir, fikir gelistirir. 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
Yapay zeka ve makine 6grenmesi nedir bilir. Aralarindaki baglantiy kurar. 4 | 4 4 4 3 3 4|4 4 4

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/271163
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