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iGC MEKAN TASARIMI
(2020 - 2021) Ders Bilgi Formu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Oyun ve Oyuncak Tasarimi iMS277 3 2+1 4.0 Secmeli
Birim Bolim ic Mekan Tasarimi - On Lisans (Yiizyiize)
Amag Oyuncak tasarimi yapiminda bilimsel kavramlarin kullaniimasi, gocuklarin oynayarak bilimsel farkindaliga ulagsmasinin saglanmasi,

bilimsel oyuncak tasarimi igin gerekli alet kullanma el becerisinin gelistiriimesi, bilimsel oyuncak trlerinin tanitimi.
Oyun tasariminin temel kavramlarini tanimlayabilir. Oyun tasariminda bir sureg tasarlayabilir. Oyun tasarimi igin konseptleri olusturabilir.

Ders Igerigi Oyun tasarimi igin gerekli elemanlari tasarlar. Oyun ve oyuncak tasariminda bilimsel kawamlarin kullanilmasi, bilimsel oyuncak turlerinin
tanitimi.

Ders Kaynakiar Aan Banholqmew, Elec.tric Gad.gets and Gizmos, Ki.ds Can Press. 2-Neil Ardley, 101 Great Science Experiments, DK Publishing, inc. 3-Ed
Sobey, Inventing Toys Kids Having Fun Learning Science, Zephyr Press.

Hafta Konu

1 Oyun ve oyuncak olgularinin tanimi ve tartigiimasi.

2 Oyun ve oyuncak olgularinin tanimi ve tartigiimasi.

3) Cocuk oyunlarinin arastirimasi

4 Cocuk oyunlarinin aragtirimasi

5 Oyun elemanlarinin tanimi ve tartisiimasi

6 Oyun elemanlarinin tanimi ve tartigilmasi

7 Sinifta bir oyun tizerine géZem galismasi

8 Ara Sinav

9 Oyun tasarimi igin konsept belirleme

10 Oyun tasarimi igin konsept belirleme

1" Oyun tasariminin gelisimine yonelik kritik ve degerlendirme

12 Oyun tasariminin gelisimine yonelik kritik ve degerlendirme

13 Oyunun deneme suriminiin degerlendirilmesi

14 Oyunun deneme sirimiiniin degerlendiriimesi

15 Genel Tekrar

16 Final Sinavi

Program Ciktilari

1 Aaniileilgili uygulamalar igin 6lgt alir ve teknik gizimleri yapar.

2 Mekana ve insan 6lgilerine uygun mobilya tasarlayabilir.

3 Ozgiin Griinler olugturabilir.

4 Temel bilgisayar kullanimi bilgisinden baska, meslegin gerektirdigi yazilimlari kullanir.

5  Yeterli seviyede genel killtiire sahip olmak. (anadil, yabanci dil, tarih vb)

6  Takim galismasi yapabilme, ¢ok disiplinli alanlarda bir takim halinde etkin galigabilme, iletisim kurabilme ve sorumluluk alabilme yetkinligi kazanir.

7  Tasarim ile ilgili galigmalarda 6ngorilmeyen durumlarla ilgili sorunlari belireme ve ¢dziim arama yetenegini kazandigini gésterir.

8  Aaniileilgili konularda, sosyal sorumluluk, etik degerler ve sosyal glivenlik haklari bilgisi ve bilincine sahip olur.

9 Toplanan veriyi analizedebilme, farkli bilgi ve distinceleri sentezleyebilme, elde edilen sonuglar yorumlayabilme becerisi ve bunlari i¢ mimari tasarim siireci iginde
kullanabilme becerisi kazanir.

10 Turkge s64U ve yazl etkin iletisim kurabilme yetkinligi kazanir.

11 Aaniileilgili konularda, is gtivenligi, isci sagligi ve cewre koruma bilgisi ve bilincine sahip olabilir.

12 Aaniile ilgili konularda gelecege yonelik projeksiyonlara agiktir.

13 g Mmarlik alaninin gerektirdigi konularda bilim ve teknolojideki gelismeleri izeme ve bu gelismeler dogrultusunda kendisini siirekli yenileme becerisi kazanir.

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Araligi)

Ders Ogrenme Ciktisi PG1 PG2 PG3 PG4 PG5 PGC6 PG7 PG8 PGC9 PG10 PG11  PG12  PC13

Ortalama Deger - - = = = = = - - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/273122
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