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Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Kurgusal Mekanlarin Tasarim Kriterleri iMS280 3 2+1 4,0 Segmeli
Birim Bolim ic Mekan Tasarimi - On Lisans ()

Gunumuzde teknolojinin mekan kurgusunun éniinde yer almaya baslamasi nedeniyle mekan kurgusu ¢odu yerde gerekli sekilde deger

Amag bulamamaktadir. Gorsel sanatlarda (sinemaanimasyon) mekan kurgusunun algilanmasi ¢ok 6nemli bir konudur. Bu mekanlari
olustururken mekan tasarimcisinin géziinden “nelerden, nasil yaralaniriz?” sorusuna cevap bulunmasi ve bu soruyu gerekli 6rnekler ile
pekistirip kurgusal mekanlarin nasil olugturulabilecegi hakkinda galigmalarin yapilmasi amaglanmaktadir.

Ders lgerigi Mekan tasarimcisinin géziinden “nelerden,nasil yaralaniriz?” sorusuna cevap olmak ve bu soruyu gerekli drekler ile pekistirip kurgusal
mekanlarin nasil olugturulabilecegi hakkinda galigmalar dersin igerigini olugturmaktadir.

Konu ile ilgili 6rnek sinema filmleri,d6kiimanter filmler,story—board ¢ailsmalari,Pc oyunlari,konsol oyunlari,
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Ders Kaynaklari

Hafta Konu

Mekan tanimi-Mekan-insan iligkisi

Kurgusal olarak tasarlanan mekanlarda mekan kriterleri

Kurgusal mekanda islewestetik(Olusuma goére hizmeti)

Kurgusal mekanda kullanilan malzeme-bigim

Kurgusal mekanlari olusturmak icin kullanilan teknikler

Uygulanmig ve tasarlanmis drneklerin incelenmesi

Omek bir hikaye altinda bir mekanin kurgusunun yapilmasi asmalari
Ara Sinav

Ogrencilerin Hazrladiklan Aragtirma Odevinin Sunumu
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Ogrencilerin Hazrladiklarn Aragtirma Odevinin Sunumu
Ogrencilerin Hazrladiklan Arastirma Odevinin Sunumu
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Ogrencilerin Hazrladiklar Aragtirma Odevinin Sunumu
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Ogrencilerin Hazrladiklar Aragtirma Odevinin Sunumu

Program Ciktilari

1 Aaniileilgili uygulamalar igin 6lgt alir ve teknik gizimleri yapar.

2 Mekana ve insan 6lgilerine uygun mobilya tasarlayabilir.

3 Ozgiin Uriinler olusturabilir.

4 Temel bilgisayar kullanimi bilgisinden baska, meslegin gerektirdigi yazilimlari kullanir.

5  Yeterli seviyede genel killtiire sahip olmak. (anadil, yabanci dil, tarih wb)

6  Takim galismasi yapabilme, ¢ok disiplinli alanlarda bir takim halinde etkin galigabilme, iletisim kurabilme ve sorumluluk alabilme yetkinligi kazanir.

7  Tasarim ile ilgili galigmalarda 6ngorilmeyen durumlarla ilgili sorunlari belireme ve ¢dziim arama yetenegini kazandigini gésterir.

8  Aaniileilgili konularda, sosyal sorumluluk, etik degerler ve sosyal glivenlik haklari bilgisi ve bilincine sahip olur.

9 Toplanan veriyi analizedebilme, farkli bilgi ve distinceleri sentezleyebilme, elde edilen sonuglari yorumlayabilme becerisi ve bunlari i¢ mimari tasarim siireci iginde
kullanabilme becerisi kazanir.

10 Tirkce s64U ve yazl etkin iletisim kurabilme yetkinligi kazanir.

11 Aaniileilgili konularda, is glivenligi, isci sagligi ve cewre koruma bilgisi ve bilincine sahip olabilir.

12 Aaniile ilgili konularda gelecege yonelik projeksiyonlara agiktir.

13 g Mmarlik alaninin gerektirdigi konularda bilim ve teknolojideki gelismeleri izeme ve bu gelismeler dogrultusunda kendisini siirekli yenileme becerisi kazanr.

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Araligy)

Ders Ogrenme Ciktisi PG1 PG2 PG3 PG4 PG5 PGC6 PG7 PG8 PGC9 PG10  PG11  PG12  PC13
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