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Bu dersin amaci, modern bilgisayar grafigi metotlari ve teknikleri konularinda bilgi kazandirmaktir. Ogrencilere, bilgisayar grafigi alanindaki
Amac karmasik problemleri etkin sekilde ¢ézme bilgi ve becerisi kazandirir. Bu ders, 6drencileri, bu alanda ileri galisma ve arastirma yapacak

diizeye getirmeyi hedefler.

Noktanin gésterilimi, Noktalarin déntigiimii, Dogrularin déniisimi, 2B déniistimler, Déndirme, Aynalama, Olgekleme, Birlesik
déntisimler, Oteleme ve homojen koordinatlar, Dogru gizm algoritmalari, Cokgen doldurma, 3B dénistimler, 3B élgekleme, bozulma,
déndirme, aynalama, ételeme , Coklu déniistimler, Uzayda herhangi eksen etrafinda déndurmeler, Herhangi bir dlizeme gére aynalama,
Perspektif geometri, Projeksiyonlar, OpenGL.

OPENGL ve GLUT ile Oyun Programciligina Giris, Serif Gozcu, Segkin, 2006,

Mathematics for 3D Game Programming and Computer Graphics, Third Edition,

Open GL ile Bilgisayar Grafikleri(2014, Pearson;Hearn, Donald D.; Baker, Pauline; Carithers, Warren),

3D Computer Graphics - AMathematical Introduction with OpenGL

Ders Igerigi

Ders Kaynaklari

Hafta Konu

Giris

Koordinat Sistemleri
3 boyutlu matematik
2B donigimler

3B dénustmler
Projeksiyon

Gorlintl Kirpma
OpenGL'e giris
OpenGL fonksiyonlari
OpenGL ile gokgen gizimi
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3B model olusturma
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OpenGL ile donugimler
OpenGL ile model aydinlatma
OpenGL uygulama érnekleri
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Program Ciktilari

1 Bilgisayar Milhendisligi Programi mezunlari, matematik, fen ve muhendislik bilimleri alaninda yeterli bilgiye sahip ve isiyie ilgili gerekli olan problem ¢6zme yetenegi,
mesleki ve yasam boyu egitimi takip becerisine sahiptir.

Bilgisayar Milhendisligi Programi mezunlari ilgili mithendisligin en azbir alaninda yogunlasmalidiriar. ligi alanlari uygulamali yazilim, donanim ve ag yapilarini icerebilir.
Mihendislik uygulamalari igin gerekli olan modemn teknik ve araglari segme ve kullanma, bilisim teknolgjilerini etkin kullanma becerisine sahiptir.

Bireysel calisma becerisi, disiplin i¢i ve disiplinler arasi takim ¢alismasina yatkinlidi vardir.

Mihendislik problemlerinin formiile etmek ve bir sistemi tasarlamak veya bilesenden istenen gereksinimleri karsilama yetenegine sahiptir.

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izeme ve mesleki bilgileri surekli giincel tutma becerisine sahiptir.

Bilgiye ulagabilmek icin kitap, makale, internet vb. tim gerekli kaynaklari kullanabilme becerisine sahiptir.

Tirkge s62U ve yazil etkin iletisim kurma becerisi; en azbir yabanci dil bilgisine sahiptir.

Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarinda surdurdlebilirligi saglama becerisi, girisimcilik, yaraticilik ve yenilikgilik bilincinin gelismesi, bireysel, toplumsal, ekonomik,
teknolojik gereksinimler igin gevreyle uyumlu ¢dziim yaratabilme becerisine sahiptir.

Mihendislik ¢éziimlerinin ve uygulamalarinin ewensel ve toplumsal boyutlardaki etkilerinin bilincindedir; girisimcilik ve yenilikgilik konularinin farkindadir ve cagin
sorunlari hakkinda bilgi sahibidir.
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Ciktisi PG1 PG2 PG3 PG4 PG5 PG6 PC7 PC8 PC9 PG10
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