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Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Gorsel Programlama BLP255 3 3+1 5,0 Segmeli
Birim B&lim Bilgisayar Programciligi - On Lisans (Orgin Ogretim)
Amag Ogrenciye g('.irs.el progra.imlama dili bilgi§ini ve C# prog.ramlama dilinin égretme.k. Per§in sorlu.n(.ja égrer)ci C# programlama dilinde gorsel
program gelistirme, veri kaynaklarina erigebilme ve veri tabani uygulamalari gelistirebilme bilgisine sahip olacaktr.
Programlamaya giris ve .NET platformu, Visual Studio kurulum ve ortami, proje haarlama adimlari, Visual C# programlama dilinde veri
Ders Igerigi tipleri, karar yapilari ve dénguler, geriye deger dondiren ve dondirmeyen metotlar, istisna ydnetimi, nesneye dayali programlama,
Windows formlari ve denetimler, veritabani ekleme, arayliz gelistirerek Windows uygulamalari olugturmak.
Ders \eren Dr. &gr. Uyesi Ali Osman SELV
Ders Kaynaklari C# ile Nesne Programlama, Omeklerle Algoritma ve C# Programlama
Hafta Konu
1 Visual Studio 2012 Ortami
2 Visual C# ile Programlamaya giris
3 Degiskenler ve veri tipleri
4 Karar yapilari, ddnguler ve istisna ydnetimi
5 Metotlar ve parametreli kullanimlari
6 Nesneye dayall programlama
7 Dizler ve Uygulamalari
8 Vize Sinav
8 Windows form kontrolleri
9 Windows form kontrolleri
10 Windows form kontrolleri
1" Veritabani islemleri ve uygulamada kullanimi
12 Veritabani iglemleri ve uygulamada kullanimi
12 windows form ve veritabani uygulamalari
13 windows form ve veritabani uygulamalari
13 Windows uygulama projesi
14 Windows form ve veritabani uygulamalari
14 Windows uygulama projesi
Galisma Tiirii/ Ogretim  Siiresi
Ders Is Yiikii Metotlar (Saat) Sayisi
Dinleme ve anlamlandirma Ders 4 14
Arastirma — yagsam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dis1 Calisma 2 14
Dinleme ve anlamlandirma, géZem/durumlari isleme, elestirel diisiinme, soru gelistirme Tartigmali Ders 4 14
Dinleme ve anlamlandirma, gézZem/durumlari isleme Gosterim 2 14
Gdzdem/durumlari isleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim ¢alismasi Laboratuar 4 14
Godem/durumlari isleme, e_!e§tirel disunme, soru gelistirme, takim ¢aligmasi, Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, Ogrenci Toplulugu 2 14
okuma, ybnetsel beceriler, Onceden planlanmis 6zel beceriler Faaliyetleri / Projeleri
Ara Sinav 1 10 1
Odev1 12 1
Uygulama 1 1 5
D&nem Sonu Uygulamasi 60 1
Ders Is Yiikii: 339

AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 13,29



Program Ciktilari

1 -Matematik, hesaplama ve bilgisayar bilimleri konularinda temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.

2 -Bilgisayar programciliginin gerektirdidi analitik distinme yetenegini kazanmali, ¢alistigi konularda buna uygun bakis agisi ile program gelistirir.
3 -Bilgisayar Programciligi alanindaki verilerin tanimlanmasini, toplanmasini ve degerlendiriimesini etkin bir sekilde yapar.

4 -Agoritmik distinme ve planlama yaklasimini uygulamalarinda kullanabilir.

5  Bilisim ve/veya bilgisayar bilimleri alaninda karsilastigi problemlere temel ¢6ziim &nerilerini uygulayabilmeli

6  Glncel ihtiyaglar dogrultusunda alani ile ilgili paket programlari ve yazlim gesitlerini kullanabilmeli

7  Bireysel ve/veya takim calismalarina 6nem vermeli, calismalarini proje grubuna ve/veya kurumuna etkin bir sekilde ifade edebilmeli

8  Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ile bilgi ve iletisim teknolojileri alanindaki gelismeleri takip edebilmeli

9  Aaninda galismalar yurltebilecek ve diinyadaki gelismeleri en iyi seviyede takip edebilecek diizeyde Tirkge ve temel yabanci dil bilgisine sahip olabilmeli
10 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci ile bilisim uygulamalarinda meslek etiginin gézetiimesi konusunda farkindaliga sahip olmali

11 Atatiirk llkeleri konusunda bilingli ve inkilap Tarihi konusunda bilgi sahibi, tarihi degerlere ve insan haklarina saygili olmali

12 Aaninda galiganlarin ve kendisinin guvenlik, saglik ve gevre bilincine sahip olmalarini saglamali

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Ciktisi PC1 PC2 PC3 PG4 PG5 PGC6 PC7 PG8 PC9 PG10  PC11

Windows uygulamalari gelistirebilme - = = = = = - - - - -
Veritabanlari ile galigabilme - - - - - - - - - - -
Visual Studio Kullanimini Ogrenme = = 5 - - - - - - - -
Visual C# ile algoritma gelistirme ve kod yazabilme - - - - - - - - - - -
Kurulum paketi hazirlayabilme = = = = = = - - - - -
c# ile programlamay 6grenme - - - - - - - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/297736
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