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Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Nesne Tabanli Programlama YBS351 5 2+1 5,0 Segmeli
Birim B&lim Yonetim Bilisim Sistemleri - Lisans (Yiiz yiize, laboratuar ortamnda verilmektedir.)
Amag Neste tabanli prorgmlama kawamlarini 8grenme, nesne tabanli programlama dilini kullnabilmek, nesne tabanli programlama tekniklerini

problemlere uygulayabilmek amaglanmaktadir. Derste C# programlama dili ile uygulama yapilmasi amaglanmaktadir.

C# Programlama dili temelleri, nesne kawrami, sinif, arayliz, cok bigimlilik, miras alma, kapstlleme, generic kawami, dinamik nesneler
tasarim desenleri kawamlari incelenmektedir. Veri tipleri, kapstlleme, Sinfflar ve nesneler. Yapici metotlar, Metorlarin asir yuklenmesi,

Ders Igerigi Virtual metot tanimlama, segimlik pamaretreli metotlar Kapstilleme (Encapsulation) Arayiizer, Soyut Siniflar Kalitim (inheritance) Gok

bicimlilik (Polimorphism) Sinif Gyeleri: Aan, Gye ve metotlar Sinif Gyelerine erisim Sinif degiskenleri ve érmek degiskenler Sinif Gyesi olarak
metotlar Generic Kawami, Generic Metotlar, Generic Sinfflar Istisna Yénetimi Delegate ve Olay Tanimlama

Ders \eren Ogr. Ger. Yusuf MUSTU

Ders Kaynaklari

Hafta Konu

1 Nesne Tabanli Programlama Temel Kawamlar

2 Net Catisi, C# Nedir?, Gelistirme ortami tanitimi, Visual Studio Kullanimi, Temel C# Programinin Yapisi, C# S6z Dizimine Girig
3 C# Temel Programlama Ozellikleri, Degdiskenler, Dizler, Déngiler, Karar Yapilari

4 Dizler, Dénguler, Karar Yapilari, Generic Listeler

5 Sinif Kavrami, Sinif Tanimlama, Sinifin Uyeleri, Nesne Olusturma, Namespace Kavami, Partial Sinif
6 Sinif Uyelerine Erigim, Property Tanimlama, Sinif Uyesi Olarak Metotlar, Kapsilleme Kawrami,

7 Mras Aima Kawami, Sanal Metotlar, Arayliz Tanimlama, Soyut Siniflar

8 Cok Bigimlilik, Arayliz, Sanal Metotlar, Soyut Siniflar

9 Generic Siniflar, Generic Metotlar

10 Delegate ve Event Kawamlari

11 Tasarim Desenleri Kavrami, Antipattern Kavrami

12 Tasarim Desenlerinin Siniflandirimasi, Siklikla Kullanilan Tasarim Desenleri

13 Olusturucu Tasarim Desenleri, Yapisal Tasarim Desenleri

14 DawanigsalTasarim Desenleri

Program Ciktilari
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Bilisim sistemleri ile ilgili temel kawamlara hakim olarak isletmenin ydnetim,lretim,pazarlama, insan kaynaklari, sayisal ydntemler, muhasebe ve finans gibi temel
fonksiyonlarini bilisim sistemleri cercevesinde i¢sellestirebilir.

isletmecilik ve bilisim ile ilgili mesleki ve etik kurallara uyabilir, giincel ve gelisen egilimleri iZeyebilir.

Alanindaki mesleki faaliyet ve projelerde sorumlulugu altinda galisanlarin mesleki gelisimine yonelik etkinlikleri planlayabilir ve ydnetebilir, analitik diistinebilme yoluyla
sorunlari neden ve sonuglari ile kawayabilir.

Aani ile ilgili konularda ilgili kisi ve kurumlari bilgilendirebilir; dusincelerini nitel ve nicel verilerle desteklenmis sorunlara iligkin ¢6zim 6nerilerini yazli ve sé2U olarak
aktarabilir.

Aani ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi ve uygulanmasi agsamalarinda toplumsal sorumluluk bilincine sahip olarak profesyonel, yasal ve etik
ilkeleri anlayabilir ve uygulayabilir.

Sosyal ve mesleki iliskileri anlayabilir ve yonetebilir, yenilikci ve yaratici fikirler Gretebilir ve bu fikirleri uygulamaya gegirebilir.

Bilginin elde edilmesi, saklanmasi, yeniden elde edilmesi ve guvenligi konusunda gerekli veri tabani sistemleri ve web ortamlari gelistirebilir ve yonebilirler.

Bir yabanci dili ydnetim bilisim sistemleri alaniyla ilgili konularda bilgi sahibi olacak sekilde yazli olarak anlayabilme.

Ofis yazlimlarini ileri diizeyde kullanabilir ve isletme alanindaki teknolojilerin yayginlagtirabilir ve alanindaki konularda liderlik edebilir.

Bir bilgisayar ag sistemini yapilandirabilme, bilgisayar aglarina ve donanima iligkin kargilagilan sorunlari ¢ézebilme

Konu alanindaki bir aragtirmay bilimsel arastirma siirecinin agsamalarina uygun olarak gergeklestirebilir.

Toplumun guincel sorunlarini gdzmeye yonelik projeler Uretebilir, meslegiyle ilgili konularda toplumla ve meslektaslariyla bilgi paylagabilir.

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Araligy)

Ders Ogrenme Ciktisi PG1 PC2 PG3 PG4 PG5 PC6 PC7 PC8 PC9  PC10  PC11  PG12
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