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Birim B&lim Bilgisayar Mihendisligi - Lisans (Yiiz yize)

Bu ders, Android ve Flutter platformlarinda mobil uygulama gelistirme sureglerini kapsamli bir sekilde ele alarak, 63rencilerin modern ve
Amag oOlgeklenebilir uygulamalar gelistirme yetkinligi kazanmasini amaglamaktadir. Kotlin ve Dart programlama dillerini kullanarak, kullanici
arayuzii tasarimi, veri yonetimi, APl entegrasyonu ve state ydnetimi gibi temel konular islenecektir. Ders sonunda égrenciler, platform
bagimsizmobil uygulamalar gelistirme becerisine sahip olacaklardir.
Bu ders kapsaminda, mobil uygulama gelistirme siirecine dair temel ve ileri seviye konular ele alinacaktr. ik olarak, mobil isletim
sistemleri ve uygulama gelistirme ydntemleri tanitilacak, ardindan Android isletim sistemi ve Kotlin programlama dili detaylandirilacaktr.
Android uygulama gelistirme sirecinde, kullanici araylizii tasarimi, temel bilesenler (Activity, Fragment, Intent), veri yonetimi
Ders Igerigi (SharedPreferences, SQLite, Room), web senvisleri ile entegrasyon (REST AP, Retrofit) ve arka plan islemleri (Senice, WorkManager) gibi
konular islenecektir. Flutter cergevesi ve Dart programlama dili ele alinarak, platform bagimsizmobil uygulamalar gelistirme sireci
anlatilacaktir. Flutter temel yapilar, bilesenler, state yonetimi (Provider, Riverpod, GetX), veri saklama yontemleri (SharedPreferences,
SQLite, Hive, Firebase Firestore), APl entegrasyonu (Dio, Firebase Authentication, Firebase Cloud Messaging) gibi konulara deginilecektir.
Ders \eren Ogr. Ger. Yusuf MUSTU

Ders Kaynaklari https://docs flutter.dev/, https://dart.devidocs, https:/kotlinlang.org/docs, https://developer.android.com/develop

Hafta Konu

1 Giris ve Temel Kawamlar

2 Kotlin Programlama Dili Girig

3 Kotlin ile Nesne Yonelimli Programlama

4 Arayliz Tasarimi ve Kullanici Etkilesimi

5 Android Yapisal Bilesenleri 1

6 Android Yapisal Bilesenleri 2

7 Android Arkaplan Iglemleri

8 Android Sensér ve Ortam Islemleri

9 Dart Dilinin Temelleri

10 Flutter'in Temel Yapisi

11 Flutterda Arayiiz Tasarimi

12 Flutter'da State Yonetimi ve Yonlendirme

13 Flutter Veeri Depolama ve Yonetimi

14 Flutter Web Senislerinin Kullaniimasi ve Aj islemleri

Ders is Yukii Galigma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisi
Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dig1 Calisma 1 14
Dinleme ve anlamlandirma Ders 2 14
GbZem/durumlari igsleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim ¢caligsmasi Laboratuar 2 14
Ara Sinav 1 20 1
Odev 1 8 1
Final 24 1
Uygulama 1 12 1

Ders s Yiikii: 134
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 525

Program Ciktilar

1 Matematik, fen bilimleri, hesaplama ve bilgisayar miihendisligi konularinda kuramsal/uygulamal bilgilere ve yeterli altyapiya sahiptir.

2 Bilisim problemlerini fark etme, tanimlama, formdile etme ve gézme bilgi ve becerisine sahiptir.

3 Gereksinimleri belilemeye yonelik olarak bir sistemi, sistem pargasini ya da sureci analizeder, alternatifleri miihendislik ydntemlerini kullanarak kiyaslar, en uygun

¢6ziimu tasarlar.

4 Tasarimin gerceklestiriimesi slirecinde, uygun teknikleri, mihendislik ve bilisim araglarini seger ve kullanir; tum kaynaklarin verimli kullanimini, streglerin etkin
planlanmasini, takibini ve uygulanmasini saglayarak proje ydnetimini gerceklegtirir.

Disliplin ici ve disiplinler arasi projelerde bireysel, takim Uyesi veya takim lideri olarak etkin ve sonug odakli ¢alisir. Proje yonetimi, risk ydnetimi ve degisiklik yonetimi

° hakkinda bilgi sahibidir.

6  Bir konuya yonelik olarak kaynak arastirmalarini yapar, verimli bir sekilde degerlendirir ve kullanir.

7 Yasam boyu 6grenmenin ve kisisel gelisimin surekli farkindaligi ile bilisim teknolojilerindeki gtincel gelismeleri ider. Yenilikleri takip eder, girisimcidir.

8  S&4i ve yazl iletisim kurar, ingilizoe ve Tirkge kullanarak biligim alanindaki bilgileri ier, yorumlar ve teknik dokiiman hazrlar.

9  Bilisim uygulamalarinin kurumsal, toplumsal ve gewresel sonuglarini g6z éniinde tutar, sorumlulugunun bilincindedir. Stirdurilebilir kalkinma hakkinda bilgi sahibidir.

10 Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahiptir, bilisim hukuku temel prensiplerini anlar, degerlendirir ve mesleki calismalarina uygular.



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Giktisi PG1 PG2 PG3 PG4 PG5S PC6 PC7 PC8 PCY9 PC10

Mobil cihazin yeteneklerini gelistiren etkin kullanici araylizleri yaratabilme - - = = > = - - - -
Cihaza 6zel, yerel uygulamalar tasarlama ve gelistirme - - - - - - - - - -
Gereksinimleri belirleyip mobil ¢éziimler tretebilme becerisi - = = = = = - - - -
Yeni mobil teknolojilerin hakkinda bilgiye sahip olma - - - - - - - - - -

Ortalama Deger = = = = = - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/303494
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