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Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
GOmul Sistemlere Girig BM326 6 3+0 5,0 Segmeli
Birim B&lim Bilgisayar Mihendisligi - Lisans (Yiiz yize)
Bu derste, gdbmull sistemler hakkinda bilgiler verilmekte ve gdmulu sistem alaninda kullanilan kartlar ele alinmaktadir. Laboratuar
Amac ortaminda gémull sistem kartlarinin galisma yapisinin anlatiimasi ve programlama yeteneginin kazandirimasi hedeflenmektedir. Bu

sekilde égrencilerin, hem teorik hem de pratik bilgiler kazanmasi hedeflenmektedir.

Gomiili Sistem Kavramlari, GPIO, Kesme, Zamanlayici, ADC, DAC, PWM, Seri Haberlesme Birimleri, Arduino Kodlari ve Ormek
Uygulamalari, Motor Kontrol(, Sensér Uygulamalari

Ders \eren Dr. Ogr. Uyesi Hakan UCGUN
Mert Kahyaoglu, Firat Dede, Arduino'yu 25 Proje ile Kesfet, Pusula Yayincilik, 2016,

Ders Igerigi

Ders Kaynaklan Fahrettin Erding, Yeni Baslayanlar i¢in Arduino, Pusula Yayincilik, 2015, Ders Sunumlari

Hafta Konu

1 GOmlG Sistemlere Genel Bakis

2 GOmul Sistemlerin Temel Yapisi

3 GOmult Sistemlerin Donanim Yapilar

4 Arduino Kartlari ve Atmel Islemciler

5 Arduino Programlama

6 Arduino Programlama ve Arduino IDE

7 Veri Girig-Cikis Elemanlari

8 Dijital Portlarin Kullanimi

9 Kesme ve Zamanlayici Birimleri ve Uygulamalar

10 ADC, DAC ve PWMBirimleri ve Uygulamalari

11 12C, SPI, UART Seri Haberlesme Birimleri

12 One Wire, IR, Bluetooth Haberlesme Birimleri

13 Motor Kontrol Uygulamalari

14 Sensor Uygulamalari

Galisma Tiirii / Ogretim Siiresi
Ders Is Yiikii Metotlar (Saat) Sayisi
Dinleme ve anlamlandirma Ders 2 14
Arastirma — yagsam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dis1 Calisma 2 14
Gozdem/durumlari isleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim ¢alismasi Laboratuar 1 14
Arastirma — yagsam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim, elestirel diisiinme, soru gelistirme, ydnetsel beceriler, Grup Calismasi 1 14
takim galigsmasi
Dinleme ve anlamlandirma, géZem/durumlari isleme, elestirel diisiinme, soru gelistirme Tartigmali Ders 1 14
Ara Sinav1 8 1
Odev 1 6 1
Kisa Sinav 1 3 2
Final 10 1
Ders is Yiikii: 128
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 5,02

Program Ciktilari

1 Matematik, fen bilimleri, hesaplama ve bilgisayar miihendisligi konularinda kuramsal/uygulamali bilgilere ve yeterli altyapiya sahiptir.

2 Bilisim problemlerini fark etme, tanimlama, formdile etme ve gézme bilgi ve becerisine sahiptir.

3 Gereksinimleri belilemeye yonelik olarak bir sistemi, sistem pargasini ya da sureci analizeder, alternatifleri miihendislik ydntemlerini kullanarak kiyaslar, en uygun

¢6zlimu tasarlar.

4 Tasarimin gerceklestiriimesi slrecinde, uygun teknikleri, mihendislik ve bilisim araglarini seger ve kullanir; tum kaynaklarin verimli kullanimini, streclerin etkin
planlanmasini, takibini ve uygulanmasini saglayarak proje ydnetimini gerceklegtirir.

5 Disliplin ici ve disiplinler arasi projelerde bireysel, takim Uyesi veya takim lideri olarak etkin ve sonug odakli ¢alisir. Proje yonetimi, risk ydnetimi ve degisiklik yonetimi
hakkinda bilgi sahibidir.

Bir konuya yonelik olarak kaynak arastirmalarini yapar, verimli bir sekilde degerlendirir ve kullanir.

Yasam boyu 6grenmenin ve kisisel gelisimin surekli farkindaligi ile bilisim teknolojilerindeki glincel gelismeleri ider. Yenilikleri takip eder, girisimcidir.

S62i ve yazili iletisim kurar, Ingilizce ve Tiirkge kullanarak bilisim alanindaki bilgileri izler, yorumlar ve teknik dokiiman hazrlar.

Bilisim uygulamalarinin kurumsal, toplumsal ve gewesel sonuglarini géz éniinde tutar, sorumlulugunun bilincindedir. Stirdurilebilir kalkinma hakkinda bilgi sahibidir.
10 Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahiptir, bilisim hukuku temel prensiplerini anlar, degerlendirir ve mesleki calismalarina uygular.
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Giktisi PG1 PC2 PG3 PG4 PG5 PGC6 PC7 PG8 PGC9 PG10
Laboratuar uygulamalari ile takim ¢alismasi yapabilme 3 - = 3 = > - 3 2 -
Elektronik devre kurulumunu 6grenebilme becerisi 4 - 3 - - - - 2 - -
GOmult sistem bilesenlerini programlayabilme becerisi 3 = 3 3 = = - - - -
GOmull sistemlerin temel yapilarini grenebilme becerisi 3 - - - - 3 - - - -
GOmult sistem teknolojilerinin gelisimini takip edebilme becerisi - 4 = 3 S = - - - -

Ortalama Deger 26 08 1.2 18 - 0,6 - 1 04 -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/303496
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