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Birim Bolim Matematik - Lisans (Yizyiize)
Amag Bilgisayarin donanimini tanimak, Windows isletim sistemini orta diizeyde kullanabilme , matematikgilerin kullanabilecegi tarzda Word,

Excel ve Powerpoint kullanabilme.

Bilgisayarin donaniminin tanitiimasi, Bilgisayarin yazilimlarinin tanitimasi, Windows arayliziiniin tanitiimasi, Dosya, kisayol, klasor gibi
kawamlari olugturmak, kopyalama, tagima ve silme islemlerini tanimlanmasi, Windows Gezginiyle Klasor ve dosyalar ydonetmek. Fare,
klawe, ekran, program ekle kaldir, donanim ekle kaldir, ydnetici ayarlari, yazici gibidenetim masasinin tanitimasi. Baglat menusu ve Paint
tanitimi, Word anamenu, belge olusturmasi kaydetme, var olan belgeyi agma, sayfa yapisi, arag gubuklari, cetvel kullanimi, baski énizeme,
metin islemleri, sayfa numarasi ekleme, Ust bilgi, alt bilgi, paragraf kullanma, tablo iglemleri, kenarlik ve gélgelikler, , hizalama islemleri
,sanatsal yaz ve resim ekleme, Grafik gizimi, sembol eklemek, denklem diizenleyici, madde imleri, sayfa numaralandirma, Hiicre kawami

Ders Igerigi ve hicrelerle islemler, kitap dosyasi oulsturulmasi, kaydetilmesi, farkli kaydet, sayfa yapisi, baski niZzeme, ara¢ gubugu, durum gubugu,
formil gubugdu, st ve alt bilgi, 6zel yapistir, Aciklamalar, hizalama islemleri, sayisal ve metinsel veriler, kenarliklar, desenler, tablolamai
otamatik bigim, hiicre birlestirme, Formdl girisi ve kullanimi, birlestir, bosluksay gibi metin fonksiyonlarinin kullanim amagi ve bigimleri,
Eger ve edersay gibi karar verme komutlari, In, log, cos gibi matematiksel fonksiyonlarinin kullanim amagi ve bigimleri, grafik olusturma,
Slayt ve sunum kavramlari, kaydedilmeleri, ekran gériiniim tipleri, canladirma ayarlari, zamanlama, efektler, grafik, denklem diizenleyicisi,
resim ekleme, Slayt tasarimi, hazr slayt bigimleri, slaytlar arasi gegis, slaytlara nesne ekleme, slayt gésterimi.

Ders \eren Dr. Ogr. Uyesi ilker Burak GIRESUNLU

Ders Kaynaklari Maple ve Maple ile Matematik, Basri Celik

Hafta Konu

1 Bilgisayarin donaniminin tanitiimasi.

2 Bilgisayarin yazlimlarinin tanitimasi.

3 Windows arayiziintn tanitiimasi, Dosya, kisayol, klasor gibi kavamlari olusturmak, kopyalama, tasima ve silme islemlerini tanimlanmasi.

4 Windows Gezginiyle Klasor ve dosyalari yonetmek. Fare, klawe, ekran, program ekle kaldir, donanim ekle kaldir, ydnetici ayarlari, yazic gibidenetim masasinin

tanitilmasi. Baslat menusu ve Paint tanitimi.

5 Word anamenu, belge olusturmasi kaydetme, var olan belgeyi agma, sayfa yapisi, arag gubuklari, cetvel kullanimi, baski 6nizeme, metin islemleri, sayfa numarasi

ekleme, Ust bilgi, alt bilgi, paragraf kullanma, tablo islemleri, kenarlik ve gélgelikler, , hizalama islemleri ,sanatsal yaz ve resim ekleme.

6 Grafik ¢izimi, sembol eklemek, denklem diizenleyici, madde imleri, sayfa numaralandirma.

7 Ders tekrari ve Ara sinav

8 Huicre kawrami ve hiicrelerle islemler, kitap dosyasi oulsturulmasi, kaydetiimesi, farkli kaydet, sayfa yapisi, baski 6nizeme, arag cubugu, durum gubugdu, forml

cubugu, Ust ve alt bilgi, 6zel yapistir.

9 Aciklamalar, hizalama islemleri, sayisal ve metinsel veriler, kenarliklar, desenler, tablolama, otamatik bicim, hiicre birlestirme.

10 Formil girisi ve kullanimi, birlestir, bogluksay gibi metin fonksiyonlarinin kullanim amagi ve bigimleri.

11 Eger ve edersay gibi karar verme komutlari.

12 In, log, cos gibi matematiksel fonksiyonlarinin kullanim amagi ve bigimleri, grafik olusturma.

13 Slayt ve sunum kavramlari, kaydedilenleri, ekran gériniim tipleri, canlandirma ayarlari, zamanlama, efektler, grafik, denklem diizenleyicisi, resim ekleme.
14 Slayt tasarimi, hazrr slayt bigimleri, slaytlar arasi gegis, slaytlara nesne ekleme, slayt gosterimi.

Program Ciktilari
1 Matematik alanindaki glincel bilgileri igeren bilimsel kaynaklarla desteklenen ileri dlizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgilere sahip olur.

Matematik bilimindeki kawamlari, teorileri ve verileri, bilimsel ydntemlerle degerlendirerek, karsilasilan problem ve konulari belirleme ve analizetme, tartismalar yapma,
kanita ve aragtirmalara dayali 6neriler gelistirme becerisine sahiptir.

3 Matematik problemlerini ¢ozebilmek icin gerekli analitik diistinme, soyut diisinme, yayin aragtirmasi ve diger kaynaklari kullanma becerisine sahiptir.

4 Aaninin gerektirdigi duzeyde bilgisayar yazlimi ile birlikte bilisim ve iletisim teknolojilerini kullanabilme yetkinligine sahip olur.

5  Matematik problemlerini ¢gdzmek icin gerekli olan uygun ydntemleri ve teknikleri segme, ispat tekniklerini kullanabilme ve ¢6ziim icin karar verme becerisine sahiptir.
6  Bireysel ve gruplarla (takim halinde) etkin calisabilme becerisi, sorumluluk alma 6zgtivenine sahiptir.
7
8
9

N

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilincine sahip olur; matematik ve diger bilim dallarindaki gelismeleri izler ve kendi surekli olarak yeniler.
Matematik bilimindeki bilgileri takip edebilecek ve paydaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde bir yabanci dil bilgisine sahiptir.
Aani ile ilgili konularda dusincelerini ve konulara iliskin ¢6ziim 6nerilerini yazli ve s620 olarak aktarabilme becerisine sahiptir.

10 Matematik bilimi ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi agsamalarinda toplumsal, bilimsel ve etik degerlere sahiptir.

1 Girisimcilik ve yenilikgilik tarafini sirekli gelistirme, matematiksel ¢éziimlerin ve uygulamalarin ewensel ve toplumsal boyutlardaki etkilerinin bilincinde olmak, cagin
sorunlari hakkinda bilgi sahibidir.
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Excel programinda Matematikgi icin gerekli olan grafik, tablo, formdil gibi nesneleri iyi bir sekilde kullanma. ; - = = = o o - - - - -
Bilgisayar donanimini ve bulunduklari yilda kullanilan bilgisayarlarin zelliklerini bilmeleri. ; - - - - - - - - - - -

Word programinda metin, sembol, denklem, grafik, tablo, sanatsal yazlar gibi nesneleri iyi bir sekilde
kullanma. ;

i§|etim sistemini orta diizeyde kullanabilmeleri.; - - - - - - - - - - -

Matematikgilerin kullanabilecegdi tim nesneleri kullanarak bir Powerpoint sunumu hazirlama yetenegine
sahip olmak.;

Ortalama Deger - -] -] - - - - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/305964
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