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Sayisal Goriintii Isleme Uygulamalari ECE6049 3+0 7,5 Secmeli
Birim B&lim Elektronik ve Bilgisayar Mihendislidi - DR - Lisanstistii (Yiiz yiize)
Amac Gorintllerin temel yapisini kavrayarak goruntiiyl isleme yetisini kazandirmak ve goriintlleri isleyerek ihtiyaca yonelik uygulama gelistirmek.
Goriintl isleme ile ilgili temel kavramlar. Orekleme ve nicemleme. Sayisal gériintiilerin gésterimi, géziintirlik, gérintii biiylitme ve
Ders Igerigi kuictltme. Komsuluk, bitisiklik, baglanabilirlik, bolgeler, sinirlar, uzaklik élgitleri. Goruntli lzerinde gezinme. Basit goriintu isleme
algoritmalari. Basit slizgecler ve uygulamalari. Renk modelleri. Goruintii dosya formatlari.
Ders \eren Dr. Ogr. Uyesi Nihan KAZAK

Computer Vision, L. G. Shapiro, G. C. Stockman, Computer Vision: AModern Approach, D. A Forsyth, J. Ponce,
GONZALEZ R.C., WOODS R.E., and ADDINS S.L., Digital Image Processing Using Matlab, Pearson Education Inc., New Jersey, 2004.,

Ders Kaynaklan Digital Image Processing, R. C. Gonzalez, R. E. Woods,,
OWA, Introductory Computer Vision and Image Processing, McGrow-Hill, 1991, ENGLAND.

Hafta Konu

1 Goriint isleme ile ilgili temel kawamlar

2 Omekleme ve nicemleme

3 Sayisal gorntilerin gésterimi

4 Cozinurltk, gérintd buyitme ve kuglltme.

5 Komsuluk, bitisiklik, baglanabilirlik, bolgeler, sinirlar, uzaklik élgttleri

6 Gorlintli Uizerinde gezinme

7 Temel goruntii isleme algoritmalari

8 Basit filtreler ve uygulamalari

9 Renk modelleri. Goriintli dosya formatlari

10 Goruint filtreleme

11 Kenar bulma

12 iki boyutlu déntistimler

13 Goruntl Bolitleme

14 Ozellik Cikarma, Secme ve Gériintii Siniflandirma

Program Ciktilari

1 Lisans diuzeyi yeterliliklerine dayali olarak, Elektronik veya Bilgisayar alanindaki disiplinler arasi bilgilerini uzmanlik diizeyinde gelistirebilme ve derinlestirebilmek.
2 Elektronik veya Bilgisayar alanindaki iligkili oldugu disiplinler arasi etkilesimi kavrayabilmek.

3 Elektronik veya Bilgisayar alanindaki edindigi uzmanlik diizeyindeki kuramsal ve uygulamali bilgileri bu disiplinler arasinda etkili kullanabilmek.

4 Elektronik veya Bilgisayar alaninda edindigi bilgileri farkli disiplin alanlarindan gelen bilgilerle bittinlestirerek yorumlayabilme ve yeni bilgiler olusturabilmek.

5  Elekironik veya Bilgisayar alaninda karsilagilan sorunlari arastirma yontemlerini kullanarak ¢ézimleyebilmek.

6  Elektronik veya Bilgisayar alaninda uzmanlik gerektiren bir caligmay bagimsizolarak yiritebilmek .

7 Elektronik veya Bilgisayar alaninda ilgili uygulamalarda karsilagilan ve éngérilemeyen karmasik sorunlarin ¢dzimu icin yeni stratejik yaklagimlar gelistirebilme ve

sorumluluk alarak ¢éziim Uretebilmek.
8  Elektronik veya Bilgisayar alant ile ilgili sorunlarin ¢dziimlenmesini gerektiren ortamlarda liderlik yapabilmek.
9  Elektronik veya Bilgisayar alaninda edindigi uzmanlik diizeyindeki bilgi ve becerileri elestirel bir yaklasimla degerlendirebilme ve 6grenimini ydnlendirebilmek.

Elektronik veya Bilgisayar alaninda glincel gelismeleri ve kendi ¢aligmalarini, nicel ve nitel veriler ile destekleyerek, bu alanlar digindaki gruplara, yazli, s62u ve gorsel
olarak sistemli bigimde Tiirkge ve/veya Ingilizce olarak aktarabilmek.

11 Elektronik veya Bilgisayar alaninin gerektirdigi diizeyde mihendislik araglari ile birlikte bilisim ve iletisim teknolojilerini ileri diizeyde kullanabilmek.

Elektronik ve Bilgisayar alani ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, uygulanmasi ve duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilttrel ve etik degerleri
gbzeterek denetleyebilme ve bu degerleri 6gretebilmek.

13 Elektronik veya Bilgisayar alani ile ilgili konularda strateji ve uygulama planlari gelistirebilme, elde edilen sonuglari, kalite siirecleri cercevesinde degerlendirebilmek.
14  Kendi galigmalarini, alanindaki uluslararasi platformlarda, yazl, s62i ve/veya gérsel olarak aktarabilmek.
15 Ulusal ve uluslararasi seviyede yenilik¢i ve orijinal arastirma ¢aligmalari yirlitebilme, kendi alaninda arastirma ekiplerinde gérevalma ve énderlik edebilmek
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)
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Ders Ogrenme Ciktisi 1 2 3 4 5 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Ogrenciler algoritma tasarimi, matematiksel araglar ve gesitli dijital gériintti uygulamalarinin pratik

uygulamalari hakkinda bilgi sahibi olacaklardir.

Pratik sistem gereksinimleri (6rnegin tibbi, uydu, ttketici) ele alinacaktr. S I A I I I
JPEG ve MPEG gibi ilgili standartlar gézden gegirilecektir. S R R R N I I I I I R I I

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/311425
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