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(2023-2024) Ders Bilgi Formu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Gorsel Programlama YBS352 6 3+0 5,0 Segmeli
Birim B&lim Yénetim Bilisim Sistemleri - Lisans (Bigisayar laboratuvarinda érnek uygulama geligtirilerek verilir.)
Amag Nesne tfakfanll blr programlama dilini kurabilme ve kullanabilme. Gérsel bir dilde bilesen paleti, é.zellikler paleti ve ara¢ cubuklari paleti gibi
ekran bélimlerini taniyabilme. Nesnel programlama yapisini yapisal programlamadan ayirt edebilme.
Ders lgerigi Nesne tr?lbanll progra'mlarﬂa kawramlari, uyg.]ullama mimarisi tasarlama, d?na'lmik uygulama gg!i§tirr?1('a, web senis kullanimi, veri tabani
islemleri, katmanli mimari ile uygulama gelistirme, form uygulamalari gelistirme, uygulama giivenligi, uygulamalari yayinlamak.
Ders Kaynaklari Her Yonuyle C# Sefer Algan
Hafta Konu
1 Ders icerigi, Nesne tabanli programlama dili nedir? Gelistirme ortamini tanimak, proje olusturmak.
2 Masaustl uygulama gelistirme ortamini tanimak, gelistirme alt yapi elemanlarini 6grenmek
3) Pencere elemanlarini tanimak, temel olaylari 5grenmek ve olaylara kod yazma alt yapisini 6grenmek
4 Masaustl ekran tasarim 6zelliklerini tanimak, programatik olarak 6gdlere erismek, programatik olarak tasarim 6zelliklerini degistirmek, gorsel arayliz kullanilarak
pencere tasarlamak
5 Windows kontrolleri olaylarina kod yazmak, olaylari programlamak,
6 Windows kontrolleri olaylarina kod yazmak, verileri kontrollere baglamak
7 Verilerle calismak, iliskisel veri tabani iglemleri, orm araglarini kullanmak
8 ORMaracini kullanarak verileri kaydetmek, veri toplama formu tasarlamak,
9 Validation islemleri, form dogrulama, model bazi dogrulama islemleri
10 ORMvarliklarini kullanmak, DTO nesneleri tanimlamak ve kullanmak
11 Olaylara yazlan veri iglemlerini 6zel tanimlanmis siniflar ve nesneler tizerinden planlamak,
12 Bagimliliklar tersine gevirmek, oop prensipleri ile nesneler olusturmak ve kullanmak
13 OOP prensipleri ile nesneler olusturmak ve kullanmak, tiglincti parti kiitiiphaneler kullanmak, web senislerini kullanmak
14 Web APl'lerle haberlesmek, web senvislerle veri okumak, web senislere veri géndermek,
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Bilisim sistemleri ile ilgili temel kawamlara hakim olarak isletmenin yonetim,lretim,pazarlama, insan kaynaklari, sayisal yontemler, muhasebe ve finans gibi temel
fonksiyonlarini bilisim sistemleri cergevesinde i¢sellestirebilir.

isletmecilik ve bilisim ile ilgili mesleki ve etik kurallara uyabilir, glincel ve gelisen egilimleri iZeyebilir.

Alanindaki mesleki faaliyet ve projelerde sorumlulugu altinda ¢alisanlarin mesleki gelisimine yonelik etkinlikleri planlayabilir ve yonetebilir, analitik disiinebilme yoluyla

sorunlari neden ve sonuglart ile kavrayabilir.

Aantile ilgili konularda ilgili kisi ve kurumlari bilgilendirebilir; diisincelerini nitel ve nicel verilerle desteklenmis sorunlara iliskin ¢6ziim Onerilerini yazli ve s6Zu olarak
aktarabilir.

Aani ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi ve uygulanmasi asamalarinda toplumsal sorumluluk bilincine sahip olarak profesyonel, yasal ve etik
ilkeleri anlayabilir ve uygulayabilir.

Sosyal ve mesleki iligkileri anlayabilir ve yonetebilir, yenilik¢i ve yaratici fikirler Gretebilir ve bu fikirleri uygulamaya gecirebilir.

Bilginin elde edilmesi, saklanmasi, yeniden elde edilmesi ve guvenligi konusunda gerekli veri tabani sistemleri ve web ortamlari gelistirebilir ve yonebilirler.
Bir yabanci dili ydnetim bilisim sistemleri alaniyla ilgili konularda bilgi sahibi olacak sekilde yazli olarak anlayabilme.

Ofis yazlimlarini ileri diizeyde kullanabilir ve isletme alanindaki teknolojilerin yayginlastirabilir ve alanindaki konularda liderlik edebilir.

Bir bilgisayar ag sistemini yapilandirabilme, bilgisayar aglarina ve donanima iliskin kargilagilan sorunlari gézebilme

Konu alanindaki bir arastirmay bilimsel aragtirma sirecinin agamalarina uygun olarak gerceklestirebilir.

Toplumun giincel sorunlarini gézmeye ydnelik projeler Uretebilir, meslegiyle ilgili konularda toplumla ve meslektaslariyla bilgi paylasabilir.

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Ciktis PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12

Nesne tabanli programlama kavramlarini bilir ve uygular o o o = = = - - - - -

Nesne tabanli programlama dili ile veri tabani uygulamalari gelistirebilir - - - - - - - - - - -

Kurumsal uygulama mimarisi tasarimi yapar = = = = = - - - - - -
Uygulama gelistirme ortamini tanir ve kullanir - - - - - - - - - - -

Ortalama Deger - - = o o = = = = - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/315906
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