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Bilgisayarla gérme, makinelerin gérsel girdileri analizetme ve anlama yetenedi kazanmasini saglayan yontemler gelistirmeyi amaclar. Bu
lisans dlizeyindeki ders, bilgisayarla gérmenin temel konularini tanitmak i¢in tasarlanmistir. Bu baglamda 6ncelikle géruntu olusturma,

Amac kameralar, renk gibi alt dizey gérinti algilama yonlerinden baglayip ilgi noktasi tespiti ve yerel dznitelik gikarimi gibi orta diizey gérme
konulari ile devam edecegiz Kurs ayrica yuzalgilama/tanima, nesne tanima ve insan hareket analiz gibi tst diizey gérme goreverinin
temellerini de tanitacakr.

gorinti isleme, bilgisayarla gérme, lineer cebir, temel olasilik ve istatistik bilgisi, iyi programlama becerileri, siniflandirma, nesne tanima,

Ders Ierigi nesne takibi, bélutieme

Ders \eren Dr. Ogr. Uyesi Gékhan UCAR
Computer Vision: Algorithms and Applications, by Richard Szeliski, Springer, 2010.,

Ders Kaynaklari Computer Vision: AModern Approach (2nd edition), by D.A Forsyth and J. Ponce, Prentice Hall, 2011.,
Pattern Classification (2nd Edition), by R.O. Duda, P.E. Hart, and D.G. Stork, Wiley-Interscience, 2000.

Hafta Konu

1 Bilgisayar goriistne giris

2 Goruintl olusumu, kamera ve renk

3 Filtreler, Sablonlar ve Goriintli Piramitleri

4 ligi noktalari ve gériinti &zellikleri

5 Kenar Algilama, hat uydurma

6 Makine 6grenimi: kiimeleme ve siniflandirmaya genel bakis

7 Ornek tanima, sézciik torbas1 modelleri

8 Kaydirmali pencerelerle nesne algilama

9 Hareket analiz ve takibi

10 insan Eylemi Tanima

11 Gortintl Aima / Geri Getirme

12 Derin 6grenme ile bilgisayarla gérme uygulamalari

13 Derin 6grenme ile bilgisayarla gérme uygulamalari

14 Bilgisayarla Gérmede Gelismis Uygulamalar

Program Ciktilar
1 Matematik, fen bilimleri, hesaplama ve bilgisayar mihendisligi konularinda kuramsal/uygulamali bilgilere ve yeterli altyapiya sahiptir.
2 Bilisim problemlerini fark etme, tanimlama, formiile etme ve gdzme bilgi ve becerisine sahiptir.

3 Gereksinimleri belilemeye yonelik olarak bir sistemi, sistem pargasini ya da sireci analizeder, alternatifleri mihendislik ydntemlerini kullanarak kiyaslar, en uygun
¢6zimi tasarlar.

4 Tasarmin gergeklestirilmesi icin tim kaynaklarin verimli kullanilmasi, sureclerin iyi belirenmesi, takip edilmesi ve uygulanmasi ile etkin proje yonetimini saglar.
Disliplin igi ve disiplinler arasi projelerde bireysel, takim Uyesi veya takim lideri olarak etkin ve sonug odakli ¢aligir. Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi

° hakkinda bilgi sahibidir.

6  Bir konuya yonelik olarak kaynak arastirmalarini yapar, verimli bir sekilde degerlendirir ve kullanir.

7 Yasam boyu 6grenmenin ve kisisel gelisimin surekli farkindaligi ile bilisim teknolojilerindeki giincel gelismeleri ider. Yenilikleri takip eder, girisimcidir.

8  So64ii ve yaziliiletisim kurar, ingilizce ve Tiirkge kullanarak bilisim alanindaki bilgileri izler, yorumlar ve teknik dokiiman hazrlar.

9  Bilisim uygulamalarinin kurumsal, toplumsal ve ¢ewresel sonuglarini g6z éniinde tutar, sorumlulugunun bilincindedir. Stirdurilebilir kalkinma hakkinda bilgi sahibidir.

10 Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahiptir, bilisim hukuku temel prensiplerini anlar, degerlendirir ve mesleki galismalarina uygular.

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Araligy)
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Mezunlar, konu alanlari hakkinda kapsamli bilgi ve anlayiga, farkli diigtince gelenekleriyle iliski kurma becerisine ve cok
disiplinli veya ¢ok profesyonel baglamlar dahil olmak tizere bilgilerini uygulamada uygulama becerisine sahiptir.

Mezunlar, gelecekteki zorluklara yenilikgi yanitlar tasarlamak igin elestirel, yaratici ve kanita dayali dugtinmeyi
uygulayabilen etkili problem ¢dziictlerdir.

Bu dersi basariyla tamamlayan 6grenciler, bilgisayar goriisu tarafindan ele alinan zorluklarin ve uygulamalarin
kapsamini tanimlayabilecekir.

Bu dersi basariyla tamamlayan égdrenciler, goriinti filtreleme tekniklerini gdsterebilecek ve deneyebileceklerdir. - - - - - - - - - -
Bu dersi basariyla tamamlayan dgrenciler, izeme ve hareketten yapi gibi video analizproblemlerini Ustlenebileceklerdir. - - - - - - - - - -

Bu dersi basariyla tamamlayan égrenciler, gérinti siniflandirma, tanima ve algilama dahil olmak tizere bilissel géreveri
analiz edebilecektir.
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https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/319827
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