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Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Bilgisayar Destekli Tasarim BYT219 3 2+1 4,0 Segmeli
Birim B&lim Basim ve Yayim Teknoldjileri - On Lisans (Ders bilgisayar laboratuvarinda grafik tasarmyazilinari kullaniarak yapimektadrr.)
Amag Grafik anlatim dili ve 6zelliklerini 6gretmek, gorsel distinme ve iletisim becerilerini, sembol dilini, gérsel kultiru gelistirmek, grafik tabanli

programlar ile galigma becerisini geligtirmek.
Grafik tasarima giris: grafik malzemeleri ve kullanimlari; boyama teknikleri; grafik anlatim ve 6zellikleri: grafik anlatim olarak dil, grafik
anlatim bigimleri; gorsel distinme; gorsel iletisim ve gorsel 6grenme; gorsel iletisimin 6geleri; sembol dili; gorsel kiltir; goérsel kultir
6gelerinin grafikte kullanilmas; kiltur ve tasarim, kavramsal diiglinme; kavramlarim tasarim igindeki yeri ve gorsellestiriimesi, grafik
Ders Igerigi anlatim diline dénusturilen formlar; semboller, kurum kimligi, markalar, amblemler piktogram, semiotik; tasarimlarin akilda kalici gérsel
yapiya ulastiriimasi, 3 boyutlu modellerin diger programlara aktariimasi; 3 boyutlu model formatlari: 3ds, dxf, iges, lwo, obj; sanal ortamda
11k ve golge; 1Sk gesitleri: anahtar 1s1k, dolgu 1S 1k, arka 1$1k; sanal ortamda aydinlatma elemani gesitleri: noktasal i1k, spot 1Sk, dogrusal
1s1k, alan 15191; alan derinligi: objektif agisi, diyafram degeri; temel animasyon prensipleri ve uygulama
Ders Kaynaklari Ders notlari

Hafta Konu

Tanigsma, dersle ilgili genel bilgilendirme
Adobe photoshop ile uygulama galismasi
Adobe photoshop ile uygulama galismasi
Adobe photoshop ile uygulama galismasi
Adobe illustrator ile uygulama galismasi
Adobe illustrator ile uygulama galigmasi
Adobe illustrator ile uygulama caligsmasi
Adobe After Fxile hareketli grafik tasarim
Adobe After Fxile hareketli grafik tasarim

© 0 N O o b~ WDN -

10 Zbrush ile uygulama galigmalari
1" Zbrush ile uygulama caligmalari
12 Fusion 360 ile uygulama galismalar
13 Fusion 360 ile uygulama ¢alismalari
14 Fusion 360 ile uygulama galismalari

Program Ciktilar

Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili konularda kisi ve kurumlan bilgilendirebilmek igin distincelerini yazli ve s62u olarak aktarabilmeli
Mesleki ve etik sorumluluk uygulayabilme bilincine erisme.

Aaniyla ilgili kalite ydnetimi ve siregleri ile gewe koruma ve is givenligi konularinda bilince sahip olabilmeli.

Farkli distincelere saygili olma ve farkliliklari yaraticiliga dénUsturebilmeli.

Farkli tasarim ve uygulamalari dogru ve anlasilir bir sekilde tanitabilmeli/sunabilmeli.

Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili edindigi kawam ve kuramsal bilgilerini kullanabilmeli.

Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili pratik uygulamalarda gereken teorik bilgileri, el ve/veya diistinsel becerileri kullanabilmeli.
Basim ve Yayin Teknolojileri gerektirdigi diizeyde bilgisayar yazilimi ve bilisim-iletisim teknolojilerini kullanabilmeli.

Basim ve Yayin Teknolojilerinde yeterli olacak duizeyde yabanci dil bilgisine sahip olabilmeli.

Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili caligmalarda éngérilemeyen problemleri belirleyebilmeli ve ¢oziim Uretebilmeli.
Uygulamalari; zamaninda, dogru, etkin bir sekilde yapabilmeli.

Sektoriin beklentilerini karsilayacak sekilde alani ile ilgili stireci/ stregleri planlama becerisine sahip olabilmeli.

Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili uygulamalar icin gerekli teknik ve modern araclar kullanabilme becerisine sahip olabilmeli.
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Araligy)

Ders Ogrenme Giktisi PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PGC8 PG9 PC10 PC11 PG12 PC13
Ogrencilere temel diizeyde grafik tasarim becerisi kazandirir. = = > = > > o o o o - - -
Tasarim programlarini kullanma becerisi kazandirir - - - - - - - - - - - - -
Piksel ve vektor tabanli gérintd islemeyi 6grenir. o = = = = = = - - - - - -
Ug boyutlu modelleme becerisi kazanir - - - - - - - - - - - - -
islenmis gériintileri kullanarak kompozisyon kurma becerisi kazanir = = = = = = = = o o o o -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/324787
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