BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI
SOGUT MESLEK YUKSEKOKULU

BASIM VE YAYIM TEKNOLOJILERI
(2022 - 2023) Ders Bilgi Fommu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Goriintii isleme Teknikleri BYT220 3 2+1 4,0 Secmeli
Birim B&lim Basim ve Yayim Teknolgjileri - On Lisans (ders bilgisayar laboratuvarinda gériintii igleme yazilinari kullaniarak yapimektadrr.)
Amag Bilgisayar tabanl | gb.r[]ntt'j uretlmve sunum p.ro.gramle?nn} tgmel sevi.)_ede"(/i_(.jobe photoshop, lllustrator, After fx ve Premier) kullanabilmek. 2
boyutlu ortamda igerik ve gériintti problemlerini mesajin ihtiyacina gbére ¢ézimlemek ve uygulamaya koymak.
Ders Igerigi Gorlintli isleme yazlimlarinin temel araclari 6grenilerek, 6grencilerin program kullanma becerilerini gelistirebilcekleri bir uygulama dersidir.
Ders Kaynaklari Ders notlari
Hafta Konu
1 Tanigma, gérunt isleme yazlimlari hakkinda bilgilendirme
2 Adobe After fxile uygulama galismasi
3 Adobe After fxile uygulama galismasi
4 Adobe After fxile uygulama galigmasi
5 Adobe After fxile uygulama galismasi
6 Adobe After fxile uygulama galigmasi
7 Adobe After fxile uygulama galismasi
8 Adobe After fxile uygulama galigmasi
9 Adobe After fxile uygulama galismasi
10 Adobe After fxile uygulama galigmasi
11 Adobe After fxile uygulama galismasi
12 Adobe After fxile uygulama galismasi
13 Adobe After fxile uygulama galismasi
14 Adobe After fxile uygulama galismasi
Program Ciktilari
1 Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili konularda kisi ve kurumlari bilgilendirebilmek igin diigtincelerini yazil ve s62i olarak aktarabilmeli
2 Mesleki ve etik sorumluluk uygulayabilme bilincine erisme.
3 Aannfailgili kalite ydnetimi ve siregleri ile gewre koruma ve is guivenligi konularinda bilince sahip olabilmeli.
4 Farkli duslincelere saygili olma ve farkliliklar yaraticiliga donustirebilmeli.
5  Farkl tasarim ve uygulamalari dogru ve anlasilir bir sekilde tanitabilmeli/sunabilmeli.
6  Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili edindigi kawam ve kuramsal bilgilerini kullanabilmeli.
7  Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili pratik uygulamalarda gereken teorik bilgileri, el ve/veya distinsel becerileri kullanabilmeli.
8 Basim ve Yayin Teknolojileri gerektirdigi dlizeyde bilgisayar yazilimi ve bilisim-iletisim teknolojilerini kullanabilmeli.
9  Basim ve Yayin Teknolojilerinde yeterli olacak diizeyde yabanci dil bilgisine sahip olabilmeli.
10 Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili calismalarda 6éngdrilemeyen problemleri belirleyebilmeli ve ¢ozim Uretebilmeli.
11 Uygulamalari; zamaninda, dogru, etkin bir sekilde yapabilmeli.
12 Sektorlin beklentilerini karsilayacak sekilde alantile ilgili stireci/ suregleri planlama becerisine sahip olabilmeli.
13 Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili uygulamalar igin gerekli teknik ve modern araglar kullanabilme becerisine sahip olabilmeli.

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Araligy)

Ders Ogrenme Ciktisi PC1 PG2 PC3 PC4 PG5 PGC6 PGC7 PC8 PC9 PG10 PG11 PG12 PG13
Tasarim programlarini kullanma becerisi kazandirir - = = = = = = = = = - -
Piksel ve vektor tabanli gérintd islemeyi 6grenir. - - - - - - - - - - - -
islenmis gériintiileri kullanarak kompozisyon kurma becerisi kazanir = = = = > = > = o - o - -
Video, ses ve gorselleri bir araya getirerek kompozsyon kurmay 6grenir. - - - - - - - - - - - - -
Hareketli Grafik olugturmay égrenir. = = = = > = > - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/324794
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