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BASIM VE YAYIM TEKNOLOJILERI
(2022 - 2023) Ders Bilgi Fommu

Kodu Yanyil T+U Saat AKTS Z/S

BYT255 3 2+1 4.0 Segmeli

Basim ve Yayim Teknoldjileri - On Lisans (Bigisayar laboratuvarinda sayisal ortamda grafik tasarim programarini kullanarak yapimektadrr.)
Ogrencilere temel grafik tasarim bilgisi kazandirarak, 6grencileri sektore yonelik bilgiler kazandirarak, proje derslerine hazirlamay amaglar.

Ogrenciler, grafik tasarimin temel kavramlari ve ewrensel olarak kullanilan grafik tasarim yazlimlari ile tanistirilirlar. Grafik elemanlari ve
grafik kompozisyonun ewensel kurallarini, nokta, ¢izgi, diizem, ritim ve denge, boyut, doku ve desen, renk, sekil-zemin iliskisi, imge
semiyolojisi ve kadraj, icerik ve hiyerarsi, katmanlar, transparanlik, modulerlik, izgara sistemleri, simetri ve asimetri, diyagram, zaman ve
hareket, kurallar ve kuralsizik gibi temel grafik tasarim kavramlarini grafik Griinler ve érekler Gizerinden inceleyerek égrenirler. Ogrencilere
ulusal ve uluslararasi grafik tasarim triinlerinin dmekleri sunulur ve incelenir. Dénemin ikinci yarisinda da 6grenciler terminoloji, grafik
Urtinler ve mecralar ile tanigirlar (afig, brosir, dergi ve kitap kapagi, mekansal grafikler, info grafikler, reklam grafikleri (Cizgi Ustl ve cizgi alti
reklam grafikleri, ilan, dis mekan, satig noktas! teghir malzemeleri \b). Orekler tizerinden tasarim esaslari, grafik 6gelerin iletigimdeki
fonksiyonu ve nasil iletisim kuruldugu agiklanir.

Ders notlari

Tanigma, dersin isleyisi hakkinda bilgilendirme ve 6n hazirliklarin yapilmasi
Adobe yazlimlar egitimi : Photoshop

Adobe yazlimlari egitimi : Photoshop

Adobe yazlimlar egitimi : Photoshop

Adobe yazlimlari egitimi : Photoshop

Photoshop ile gérintt isleme/olusturma galigmalari
Photoshop ile gériintt isleme/olusturma galigmalari
Ara sinav: OdeviUygulama Caligmas

Adobe yazlimlari egitimi : illustrator

Adobe yazlimlar egitimi : lllustrator

Adobe yazlimlari egitimi : illustrator

Adobe yazlimlar egitimi : lllustrator

lllustrator ile vektér gizm calismalari

lllustrator ile vektdr gizim galismalari

Final : OdevilUygulama Calismasi

Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili konularda kisi ve kurumlari bilgilendirebilmek icin dlistincelerini yazli ve s62U olarak aktarabilmeli
Mesleki ve etik sorumluluk uygulayabilme bilincine erisme.

Alaniya ilgili kalite ydnetimi ve sirecleri ile gewe koruma ve is glvenligi konularinda bilince sahip olabilmeli.

Farkli disuincelere saygili olma ve farkliliklar yaraticiliga dontsturebilmeli.

Farkli tasarim ve uygulamalari dogru ve anlasilir bir sekilde tanitabilmeli/sunabilmeli.

Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili edindidi kawam ve kuramsal bilgilerini kullanabilmeli.

Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili pratik uygulamalarda gereken teorik bilgileri, el ve/veya distinsel becerileri kullanabilmeli.
Basim ve Yayin Teknolojileri gerektirdigi diizeyde bilgisayar yazilimi ve bilisim-iletisim teknolojilerini kullanabilmeli.

Basim ve Yayin Teknolojilerinde yeterli olacak diizeyde yabanci dil bilgisine sahip olabilmeli.

Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili caligmalarda éngérilemeyen problemleri belirleyebilmeli ve ¢dzim Uretebilmeli.
Uygulamalari; zamaninda, dogru, etkin bir sekilde yapabilmeli.

Sektoruin beklentilerini karsilayacak sekilde alant ile ilgili streci/ stregleri planlama becerisine sahip olabilmeli.

Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili uygulamalar igin gerekli teknik ve modern araclar kullanabilme becerisine sahip olabilmeli.

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Giktisi

PG1 PGC2 PC3 PG4 PG5 PG6 PG7 PC8 PG9 PC10 PG11 PC12 PG13

Ogrenciler Grafik Tasarim yazlimlarini kullanma becerisi gelistirir - - - - - - - ; R - R . -

Piksel ve vektor grafik olusturmay 6grenir - - - - - - - - - - - - -

Grafik Tasarim disiplini hakkinda giris seviyesinde bilgi sahibi olur = = o = o = o = 5 = - - -

Yaz karakterlerini ve gorselleri kullanarak kompozisyon kurmay 6grenir. - - - - - - - - - - - - -

Proje ve diger derslerde ihtiyag duyacagd grafik tretim becerisi gelistirir = = = - - - - - - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/324834
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