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(2022 - 2023) Ders Bilgi Fommu

Z/S

Secmeli

Ders Adi Kodu Yarly il T+U Saat AKTS
Nesne Yonelimli Programlama BLP233 1 3+1 5,0
Birim B&lim Bilgisayar Programciligi - On Lisans (Ders Anlatim, Laboratuar Uygulamelari, Tartigmrali incelenreler, Proje Odevleri ile yapilr. )
Amac Bu ders ile 6grenciye; nesne tabanli bir dil kullanarak programlama yapabilecektir.
Nesneye yonelik programlama kawamlari, Tumlestirilmis modelleme dili (Unified Modeling Language-UM.) kullanarak nesnesel program
Ders Igerigi tasarimi, Sinif tasarimi, Applet, Kalinti (miras), Cok bicimlilik, Arayliz ve soyut siniflar, Tasarim érintileri, Cerceve programlari, Uygulama
programlama arayliideri (API).
Ders Kaynaklari Java Programlama Dili Yazlim Tasarimi (Altug Bilgin ALTINTAS)
Hafta Konu
1 Nesne Tabanli Programlamaya Giris
2 Java Programlama igin Gerekli Yazlimlarin Kurulmasi (Netbeans )- Sabit, Degisken Kullanimi
3 Aritmetik hesaplamalar, Giris-Cikis, Matematiksel siniflarla ilgili islemler
3 Nesne ve Sinif Kavrami
4 Aritmetik hesaplamalar, Giris-Cikis, Matematiksel siniflarla ilgili islemler
4 Nesne ve Sinif Kavrami
5 Fonksiyonlar
5 if ve switch deyimleri
6 While, Do-while, For dénguleri
7 Temel grafiksel araylziglemleri
8 Vize sinav
9 Dizler
10 Dosya giris ve ¢ikis islemleri
11 Geligsmis grafiksel arayiziglemleri
12 Gelismis grafiksel arayliziglemleri
13 Geligmis grafiksel arayiziglemleri
14 Gelismis grafiksel araytizislemleri
Galisma Tiirii / Ogretim
Ders Is Yiikii Metotlar

Dinleme ve anlamlandirma
Godem/durumlari igsleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim gcalismasi
Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim

Godem/durumlari isleme, elestirel disiinme, soru gelistirme, takim gcaligsmasi, Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma,
okuma, yonetsel beceriler, Onceden planlanmig &zel beceriler

Ara Sinav 1
Odev 1
Final

Program Ciktilari

Matematik, hesaplama ve bilgisayar bilimleri konularinda temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.

Algoritmik digtnme ve planlama yaklagimini uygulamalarinda kullanabilir.
Bilisim ve/veya bilgisayar bilimleri alaninda karsilastigi problemlere temel ¢dziim dnerilerini uygulayabilmeli
Glncel ihtiyaglar dogrultusunda alant ile ilgili paket programlari ve yazilim gesitlerini kullanabilmeli

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ile bilgi ve iletisim teknolojileri alanindaki geligsmeleri takip edebilmeli
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Ders

Laboratuar

Sinif Digi Calisma
Ogrenci Toplulugu
Faaliyetleri / Projeleri

Ders s Yiikii:
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5):

Bilgisayar programciliginin gerektirdigi analitik dugtinme yetenegini kazanmali, galistigi konularda buna uygun bakis agisi ile program geligtirir.
Bilgisayar Programciligi alanindaki verilerin tanimlanmasini, toplanmasini ve degerlendirilmesini etkin bir sekilde yapar.

Bireysel ve/veya takim galismalarina 6nem vermeli, calismalarini proje grubuna ve/veya kurumuna etkin bir sekilde ifade edebilmeli

11 Afatiirk lIkeleri konusunda bilingli ve inkilap Tarihi konusunda bilgi sahibi, tarihi degerlere ve insan haklarina saygili olmali

12 Aaninda galiganlarin ve kendisinin glivenlik, saglik ve gewre bilincine sahip olmalarini saglamali

Siiresi
(Saat) Sayisi
4 14
1 14
5 1
2 10
10 1
10 1
10 1
125
4,90

Alaninda ¢aligmalar yuritebilecek ve diinyadaki gelismeleri en iyi seviyede takip edebilecek diizeyde Tiirkge ve temel yabanci dil bilgisine sahip olabilmeli
Mesleki ve etik sorumluluk bilinci ile bilisim uygulamalarinda meslek etiginin gézetiimesi konusunda farkindaliga sahip olmali



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Cikisi PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PGC8 PC9 PC10 PC11 PC12

Nesneye yonelik programlama adimlarini tasarlayabilir. - 4 5 5 5 5 3 - - - - -

Nesneye yonelik programlama uygulamasi gelistirir. - 4 5 5 5 5 3 - - - - -
Ortalama Deger - 4 5 5 5 5 3 - = = - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/337880
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