BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI
BOZUYUK MESLEK YUKSEKOKULU

GRAFIK TASARIMI
(2022 - 2023) Ders Bilgi Fommu

Ders Adi Kodu Yanyil T+U Saat AKTS Z/S

Animasyon GRA236 4 2+1 5,0 Segmeli

Birim Bolim Grafik Tasarimi - On Lisans (Yiz yiize)

Ama 1.Animasyona giris 2.Animasyon Uretim teknikleri ve zamanlama hakkinda bilgi sahibi olunmasi 3.Bir fikrin senaryodan post- prodiksiyona
¢ kadar gegen sireg ve sonrasinda kisa film olarak islenmesi ve uygulanmasi

Ders Igerigi Animasyon e tarihsel siireci.Uretim teknigi ve zamanlama bilgisi.Bir fikrin animasyona déniistim siireci
Ders Veren Ogr. Gor. Zahide SAHIN KUBAT

Temel Ozellikleriyle Cizgi Canlandirma — Mehmet Naci Dedeal, Animasyon’un Kutsal Kitabi — Maureen Fumniss,

Ders Kaynaklan Animasyon Filmler — Mark Whitehead

Hafta Konu

Canlandirmanin tanimi, temel ézellikleri, kullanildigr alanlar

Ik gériintli aygitiar, gérintii aygitinda gizmle canlandirma uygulamasi
Canlandirmanin tarihsel geligimi

Sanatsal dustince dogrultusunda tartisarak 6zgun fikir olusturma

Film 6ykisi haarlama

Senaryo, storyboard hazrlama

Karakter gelistirme

Teknige gore background ve set tasarimi

On haarliklar

Proje ¢ekimi
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Kaba kurgu degerlendirmesi
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Proje kurgusu
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Ses (muzik-efekt) ekleme
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Proje sunumu

Ders is Yukii Calisma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisi
Dinleme ve anlamlandirma Ders 3 14
G6dem/durumlari isleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim gcaligsmasi Laboratuar 3 14
Ara Sinav1 15 1
Final 15 1
GOdev (Sunum) 6 1
Ders s Yiikii: 120
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 4,71

Program Ciktilari

Tasarim bilgilerini grafik tasarim alaninda uygulamak

Tasarim problemlerini tanimlama becerisine sahip olmak

Tasarim problemlerini ¢dziimleme becerisine sahip olmak

Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olmak

Etkin iletisim kurmak, kendini ifade etmek

Yasam boyu egitimin énemini kavrama becerisine sahip olmak

Yasam boyu egitim gerekliliklerini yerine getirebilme becerisine sahip olmak
Cagin sorunlarini takip edebilme becerisine sahip olmak

Arastirma, deneyimleme, analiz, degerlendirme ve yorumlamak
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Sorun ve gereksinimleri karsilayacak bir Griinl/yapiti ya da sureci tasarlamak
Disiplinlerarasi ve ekip olarak ortak caligsmak
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Bireysel anlamda sorumluluk alabilmek ve sorumluluga agik olmak

=
w

Tasarim problemlerinin ¢éziimiinde gerekli malzemeleri kullanabilme yetkinligine sahip olmak
Tasarim alanindaki teknolojik gelismeleri takip edebilme becerisine sahip olmak
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Araligy)

Ders Ogrenme Giktisi PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12 PC13 PC14

Animasyonu olusturan temel 6geleri tanima, tarihi siirecini kawama 4 3 1 2 1 5 1 2 4 2 1 4 1 2
Animasyon Uretim tekniklerini kawama, 6rneklerini analizedebilme 2 5 2 3 2 1 5 3 5 3 3 2 1 3
Bir fikrin story-board’unu hazrlama ve animasyon uygulamasi yapabilme 5 3 2 5 2 3 5 1 2 1 2 5 2 2

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/338375
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