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GRAFIK TASARIMI
(2023-2024) Ders Bilgi Formu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
3B Gizm Uygulamalari GRA227 3 2+1 4,0 Segmeli
Birim B&lim Grafik Tasarimi - On Lisans (Orgiin Oretim)
Amag Ogrencilerin., gre?ﬁk tasa.m.ml \{e genel her t.UrIU teknik cizmleri ve tasarimlarini 3 boyutlu ortamda kati modelleme ve yuizey 6rme komutlarini
kullanarak gizebilmelerini saglamak dersin temel amacidir.
Ders Icerigi Bilgisayar ortaminda 3 boyutlu tasarim teknikleri
Ders Kaynaklari Ozel Bagcl & Doganay Cergi (2002) Bilgisayar Destekli Tasarim MEB Yayinevi, istanbul., Sketchup Ders Notlari, Prof. Dr. Salih OFLUOGLU
Hafta Konu
1 Derse giris
2 3D Dijital Tasarim Tarihi
3) Yizey
4 Modelleme
5 Temel obje modelleme
6 Temel obje modelleme
7 Temel obje modelleme
8 ARASINAV
9 ic mekan modelleme
10 ic mekan modelleme
11 Dis mekan modelleme
12 Dis mekén modelleme
13 Isik
14 Render ve Post-prodiksiyon

Program Ciktilar

Tasarim bilgilerini grafik tasarim alaninda uygulamak

Tasarim problemlerini tanimlama becerisine sahip olmak

Tasarim problemlerini géziimleme becerisine sahip olmak

Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olmak

Etkin iletisim kurmak, kendini ifade etmek

Yasam boyu egitimin 6nemini kavrama becerisine sahip olmak

Yasam boyu egitim gerekliliklerini yerine getirebilme becerisine sahip olmak
Cagin sorunlarini takip edebilme becerisine sahip olmak
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Arastirma, deneyimleme, analiz, degerlendirme ve yorumlamak
Sorun ve gereksinimleri kargilayacak bir Urtinlilyapiti ya da sireci tasarlamak
Disiplinlerarasi ve ekip olarak ortak galismak
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Bireysel anlamda sorumluluk alabilmek ve sorumluluga agik olmak
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Tasarim problemlerinin ¢ézimiinde gerekli malzemeleri kullanabilme yetkinligine sahip olmak
Tasarim alanindaki teknolojik gelismeleri takip edebilme becerisine sahip olmak
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

PG PG PC PG PG PG PG PC PG PG PG PG PG PC
Ders Ogrenme Ciktisi 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

3D dijital tasarimin temellerini kullanma becerisini kazanmak = > e = - - - - - - - - - -

3D dijital tasarimin &zelliklerine karar verebilecek ve bu 6zellikleri egzersizerde kullanmak -l - - - --f=-]=-]-|-|-1]-]-

3D dijital tasarimin prensiplerini anlayip 3D tasarim elementlerini birlestirip 3D kompozsyon
tasarlayabilecek bilgilere sahip olmak

leri diizeyde 3D dijital tasarim anlayisini kavrayip bunu egitimleri boyunca yapacaklar projelerde
kullanabilecek seviyeye gelmek

3D dijital tasarimini analizedip birgok farkli program kullanarak animasyon yaratabilmek = > e = = = = - - - - - - -

Ortalama Deger S I I T D R e I T e e

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/338442
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