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(2023-2024) Ders Bilgi Fomu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Grafik Tasarim iMS253 3 2+1 4,0 Segmeli
Birim B&lim ic Mekan Tasarimi - On Lisans (Bigisayar laboratuvarinda sayisal ortanda grafik tasarim prograrriarini kullanarak yapinektadrr.)
Amac Ogrencilere temel grafik tasarim bilgisi kazandirarak, 6grencileri sektore yonelik bilgiler kazandirarak, proje derslerine hazirlamay amaglar.

Ogrenciler, grafik tasarimin temel kavramlari ve ewrensel olarak kullanilan grafik tasarim yazlimlari ile tanistirilirlar. Grafik elemanlari ve
grafik kompozisyonun ewensel kurallarini, nokta, ¢izgi, diizem, ritim ve denge, boyut, doku ve desen, renk, sekil-zemin iliskisi, imge
semiyolojisi ve kadraj, icerik ve hiyerarsi, katmanlar, transparanlik, modulerlik, izgara sistemleri, simetri ve asimetri, diyagram, zaman ve
hareket, kurallar ve kuralsizik gibi temel grafik tasarim kavramlarini grafik Griinler ve érekler Gizerinden inceleyerek égrenirler. Ogrencilere

Ders Ierigi ulusal ve uluslararasi grafik tasarim triinlerinin dmekleri sunulur ve incelenir. Dénemin ikinci yarisinda da 6grenciler terminoloji, grafik
Urtinler ve mecralar ile tanigirlar (afig, brosir, dergi ve kitap kapagi, mekansal grafikler, info grafikler, reklam grafikleri (Cizgi Ustl ve cizgi alti
reklam grafikleri, ilan, dis mekan, satis noktasi teshir malzemeleri Wwb). Omekler lizerinden tasarim esaslari, grafik 6gelerin iletisimdeki
fonksiyonu ve nasil iletisim kuruldugu agiklanir.

Ders \eren Dr. Ogr. Uyesi Bayram ARMUTCI
The Best of brochure design. — Gloucester, Mass. : Rockport, c1996.Becer, Emre. lletisim ve grafik tasarim / Emre Becer. Ankara : Dost

Ders Kaynaklari Kitabew,,

Ders notlari

Hafta Konu

1 Tanigma, dersin isleyisi hakkinda bilgilendirme ve 6n hazrliklarin yapilmasi

2 Adobe yazlimlari egitimi : Photoshop

3 Adobe yazlimlar egitimi : Photoshop

4 Adobe yazlimlari egitimi : Photoshop

5 Adobe yazlimlar egitimi : Photoshop

6 Photoshop ile gériintt isleme/olusturma galismalari

7 Photoshop ile gériintii isleme/olugturma calismalari

8 Ara sinav: Odev/lUygulama Calismasi

9 Adobe yazlimlar egitimi : lllustrator

10 Adobe yazlimlari egitimi : illustrator

11 Adobe yazlimlar egitimi : lllustrator

12 Adobe yazlimlari egitimi : illustrator

13 lllustrator ile vektdr gizim galismalari

14 lllustrator ile vektér gizm calismalari

15 Final : OdevilUygulama Calismasi

Galisma Tiirii / Ogretim Siiresi

Ders Is Yiikii Metotlar (Saat) Sayisi

Dinleme ve anlamlandirma Ders 4 14

Dinleme ve anlamlandirma, géaem/durumlari isleme, Bilisim becerileri Benzetim 2 13

g;i:lgﬁ; y:;am boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim, elestirel disinme, soru gelistirme, yonetsel beceriler, e TS 1 13

Ara Sinav1 6 1

Final 6 1

Ders is Yiikii: 107
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 4,20

Program Ciktilari
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Aantile ilgili uygulamalar igin 6l alir ve teknik ¢izmleri yapar.

Mekana ve insan 6l¢llerine uygun mobilya tasarlayabilir.

Ozgiin Griinler olugturabilir.

Temel bilgisayar kullanimi bilgisinden baska, meslegin gerektirdigi yazlimlari kullanir.

Yeterli seviyede genel killtiire sahip olmak. (anadil, yabanci dil, tarih vb)

Takim galigsmasi yapabilme, ¢ok disiplinli alanlarda bir takim halinde etkin ¢alisabilme, iletisim kurabilme ve sorumluluk alabilme yetkinligi kazanir.
Tasarim ile ilgili galismalarda 6ngdrilmeyen durumlarla ilgili sorunlari belireme ve ¢dzlim arama yetenegini kazandigini gésterir.

Aantile ilgili konularda, sosyal sorumluluk, etik dederler ve sosyal glivenlik haklari bilgisi ve bilincine sahip olur.

Toplanan veriyi analizedebilme, farkli bilgi ve distinceleri sentezleyebilme, elde edilen sonuglari yorumlayabilme becerisi ve bunlari i¢ mimari tasarim siireci iginde
kullanabilme becerisi kazanir.

Tirkge s62 ve yazl etkin iletisim kurabilme yetkinligi kazanir.

Aantile ilgili konularda, is guvenlidi, isci sadlhidi ve cewre koruma bilgisi ve bilincine sahip olabilir.

Aani ile ilgili konularda gelecege yonelik projeksiyonlara agiktir.

ic Mimarlik alaninin gerektirdigi konularda bilim ve teknolojideki gelismeleri izeme ve bu gelismeler dogrultusunda kendisini siirekli yenileme becerisi kazanir.



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders 6grenme Ciktisi PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12 PC13
Ogrenciler Grafik Tasarim yazlimlarini kullanma becerisi gelistirir 1 1 5) 5) 1 4 5) 1 3 5 1 3 4
Piksel ve vektor grafik olusturmay 6grenir 1 1 5 5 1 4 5 1 3 5 1 3 4
Grafik Tasarim disiplini hakkinda giris seviyesinde bilgi sahibi olur 1 1 5) 5) 1 4 5) 1 3 5 1 3 4
Yaz karakterlerini ve gorselleri kullanarak kompozsyon kurmay 6grenir. 1 1 5 5 1 4 5 1 3 5 1 3 4
Proje ve diger derslerde ihtiyag duyacag grafik Uretim becerisi gelistirir 1 1 5) 5) 1 4 5) 1 3 5 1 3 4

Ortalama Deger 1 1 5 5 1 4 5 1 3 5 1 3 4

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/339856
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