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Matematiksel Akil Yuritme: Matematiksel argimanlari ve ispatlari okuma, anlama ve inga etme becerisi. Kombinatoryal Analiz Farkli
tirdeki nesneleri sayma teknikleri. Ayrik Yapilar: Nesneleri ve aralarindaki iliskileri temsil eden soyut matematiksel yapilar. Orek : kiimeler,
permutasyonlar, iligkiler, grafikler, agaglar ve sonlu durum makineleri. Agoritmik Diistinme: Birgok problemi ¢dzmenin tek yolu, bir
Amag algoritma belirlemektir. Agoritma, belirli bir problemin herhangi bir érmegini gdzmek igin izenebilecek bir diz adimdir. Agoritmik disiinme,
algoritmalari belilemeyj, algoritmanin yurutilmesi icin gerekli olan bellegdi ve zamani analizetmeyi ve algoritmanin dodru cevabi tretecegini
dogrulamayi igerir. Uygulamalar ve Modelleme: Konularin ayrik matematikteki genis uygulama yelpazesini anlamak ve gesitli alanlarda yeni
modeller gelistirme yetenegi 6nemlidir. Ayrik matematikten gelen kawamlar yalnizca hesaplamadaki problemleri ele almak icin kullaniimaz,
ayni zamanda kimya, biyoloji, dilbilim, cografya, isletme gibi birgok alandaki problemleri ¢ézmek igin de uygulanir.
Ayrik Matematige Giris. Mantik ve ispat, Boole Cebri ve Kombinatoryal Dewreler, Matematigin Dili, Sayl Teorisi, Aigoritmalar, Karmag klik ve

Ders lcerigi Asimptotik Gosterilim, Graf Teorisi, Agaglar, Otomata, Gramer ve Dil.

Ders Kaynakiarn Ayrik Nhtemat?k ve Uygulamalari, Kenneth H.Rosen, McGraw H?II, MT Acik Ders Yazilimi: B?Igisa)ar Bilimleri ig:?n themat?k,
Ayrik Matematik ve Uygulamalari, Kenneth H.Rosen, McGraw Hill, MIT Agik Ders Yazlimi: Bilgisayar Bilimleri icin Matematik

Hafta Konu

1 Ayrik Matematige Giris

2 Mantik ve Ispat

3 Nicelikler, ispat yontemleri, Problem ¢ézme

4 Boole Cebri ve Kombinatoryal Dewreler

5 Matematigin Dili

6 lliskiler, Esitlik bagintilan, Matrisler ve fonksiyonlar

7 Say Teorisi

8 Agoritmalar, Karmasklik ve Asimptotik Gosterilim

9 Rekirans Bagintilari, Yinelemeli algoritmalar ve Farkli algoritmalar

10 Graf Teorisi

11 En kisa yol algoritmasi, Graflarda denksekillilik

12 Agaglar

13 Adac gegisleri, Agaclarda denksekililik

14 Otomata, Gramer ve Dil

Program Ciktilari

Lisans duzeyi yeterliliklerine dayali olarak, Elektronik veya Bilgisayar alanindaki disiplinler arasi bilgilerini uzmanlik dizeyinde gelistirebilme ve derinlestirebilmek.
Elektronik veya Bilgisayar alanindaki iliskili oldugu disiplinler arasi etkilesimi kawayabilmek.

Elektronik veya Bilgisayar alanindaki edindidi uzmanlik diizeyindeki kuramsal ve uygulamali bilgileri bu disiplinler arasinda etkili kullanabilmek.

Elektronik veya Bilgisayar alaninda edindigi bilgileri farkli disiplin alanlarindan gelen bilgilerle biitiinlestirerek yorumlayabilme ve yeni bilgiler olusturabilmek.
Elektronik veya Bilgisayar alaninda karsilasilan sorunlar arastirma yontemlerini kullanarak ¢éziimleyebilmek.

Elektronik veya Bilgisayar alaninda uzmanlik gerektiren bir calismay bagimsizolarak ylritebilmek .

7 Elektronik veya Bilgisayar alaninda ilgili uygulamalarda karsilasilan ve éngérilemeyen karmasik sorunlarin ¢ézimu igin yeni stratejik yaklagimlar gelistirebilme ve
sorumluluk alarak ¢ézim utretebilmek.

8  Elektronik veya Bilgisayar alant ile ilgili sorunlarin ¢dziimlenmesini gerektiren ortamlarda liderlik yapabilmek.
9  Elektronik veya Bilgisayar alaninda edindigi uzmanlik diizeyindeki bilgi ve becerileri elestirel bir yaklasimla degerlendirebilme ve 6grenimini ydnlendirebilmek.

10 Elektronik veya Bilgisayar alaninda gtincel gelismeleri ve kendi caligmalarini, nicel ve nitel veriler ile destekleyerek, bu alanlar digindaki gruplara, yazl, s62i ve gérsel
olarak sistemli bigimde Tiirkge ve/veya Ingilizce olarak aktarabilmek.

11 Elektronik veya Bilgisayar alaninin gerektirdigi dizeyde mihendislik araglari ile birlikte bilisim ve iletisim teknolojilerini ileri diizeyde kullanabilmek.

12 Elektronik ve Bilgisayar alani ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, uygulanmasi ve duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilttrel ve etik degerleri
gozeterek denetleyebilme ve bu degerleri 6gretebilmek.
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13 Elektronik veya Bilgisayar alani ile ilgili konularda strateji ve uygulama planlari gelistirebilme, elde edilen sonuglari, kalite suregleri gergevesinde degerlendirebilmek.
14 Kendi galigmalarini, alanindaki uluslararasi platformlarda, yazl, s62i ve/veya gérsel olarak aktarabilmek.
15 Ulusal ve uluslararasi seviyede yenilikgi ve orijinal arastirma ¢alismalari yirutebilme, kendi alaninda arastirma ekiplerinde gérev alma ve énderlik edebilmek



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Ciktisi PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12 PC13 PC14 PC15

Mantiksal gikarim sistematiklerini ve ispat yontemlerini kullanmay 6grenir. - = = = = o = o = - - - - - -
Uygun problemleri graf ve agac yapilar olusturarak ¢ozebilir. - - - - - - - - - - - - - - -
Ozjinelemeli bagintilar ve algoritmar uygulamay 6grenir. - = = = = > = > - - - - - - -
Esdegerlik iligkileri ve bilgisayar bilimlerinde kullanmayi 6grenir. - - - - - - - - - - - - - - -
Mantiksal ¢ikarim sistematiklerini ve ispat yontemlerini kullanmay 6grenir. - = = = = = = = = 5 = - - - -
Uygun problemleri graf ve agac yapilar olusturarak ¢ozebilir. - - - - - - - - - - - - - - -
Ozjinelemeli bagintilar ve algoritmar uygulamay 6grenir. - = = = = > = > - - - - - - -
Esdegerlik iligkileri ve bilgisayar bilimlerinde kullanmay grenir. - - - - - - - - - - - - - - -

Ortalama Deger - - = = = = = = = - - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/344250
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