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Girisimcilik ve inovasyon kavramlari hakkinda bilgi vererek, inovasyon gesitlerini tanimak, Diinyadan ve Tiirkiye'den yenilikgi Giriin ve hizmet
érmekleri, inovasyon ve Ar-Ge nin énemi ve destek programlari hakkinda bilgi vermek. Is fikri gelistirme ve Is plani hazrlama yéntemlerini
anlamak. Yaratici dugtnce gelistirme ydntemleri hakkinda bilgi vermek ve uygulatmak. Dinya ve Ulke ekonomisi agisindan inovasyonun
énemi, inovasyonun 6niindeki engeller hakkinda bilgi vermek. inovotif tiriinlerin ve tasarimlarin kaynaklar ve fikir miilkiyet haklari
konusunda bilgi vermek.

inovasyon, Aik Inovasyon ve Girigsimcilik Kavrami,inovasyon Tiirleri, inovasyonun tilkemiz ve diinya ekonomisindeki yeri ve énemi,
inovasyon ve A-Ge, Yaratici Diistince Yaklagimlari ve inovatif Fikir Uretim Metodlari(Triz, Beyin Firtinas1, Scamper) ve Uygulamalari,
inovasyonun isletmelere ve kisilere katkisl, inovasyon siirei icin gerekli organizasyon yapisi ve yonetim yaklagimlar, Uriin, stirec ve is
modeli inovasyonu; yeni is modeli sistematigi, yeni firsat alanlarinin belirenmesi ve degisim ydnetiminde is modeli inovasyonun kullanimi,
inovasyonda liderlik ve bagari inovasyoncularin ézellikleri, Kurumlarda inovasyonun bagarili ve basarisiz ydnleri, Ulusal inovasyon girigimi
ve yapis|, inovasyonda Biyotaklit yaklagimi, Uygulamali 6mekler, Fikri Milkiyet Haklari(Patent, Faydali Model, Tasarim, Marka, Cografi
isaret...), Uygulama ve Sunumlar

3. Inovasyon ve girigsimcilik, Mustafa Seref Akin, Stirat Universite Yayinlari, 2014 4. Oslo Kilawzu, Yenilik verilerinin toplanmasi ve
yorumlanmasi icin ilkeler, TUBITAK Yayinlari, 2005,

5. Yeni Uriin Gelistirmede Inovasyon, Serkan Kilig, Seckin Yayinlari. 6. internet(inovasyon),

1. Paul Trott (2005), Innovation Management and New Product Development, 3e., Prentice-Hall 2. Joe Tidd, John Bessant and Keith Pavitt
(2005), Managing Innovation, 3e., John Wiley & Sons Ltd.

inovasyon ve Acik inovasyon Kavrami

inovasyon Tiirleri, inovasyonun tilkemiz ve diinya ekonomisindeki yeri ve dnemi, inovasyon ve Ar-Ge

Yaratici Diistince Yaklagimlar ve inovatif Fikir Uretim Metodlari(Triz, Beyin Firtinasi, Scamper)

Yaratici Diistince Yaklagimlari ve inovatif Fikir Uretim Metodlari(Triz, Beyin Firtinas|, Scamper)

Yaratici Diistince Yaklagimlari ve Inovatif Fikir Uretim Metodlari(Triz, Beyin Firtinasi, Scamper) ve Uygulamalari, Ogrenci Uygulamalari

inovasyonun isletmelere ve kisilere katkis1, inovasyon siireci icin gerekli organizasyon yapisi ve yonetim yaklagimiari, Uriin, stire¢ ve is modeli inovasyonu; yeni is

modeli sistematidi, yeni firsat alanlarinin belirlenmesi ve degisim yonetiminde is modeli inovasyonun kullanimi,

8 Ara Sinavar

9 inovasyonda liderlik ve basari inovasyoncularin 6zellikleri

10 Kurumlarda inovasyonun basarili ve basarisiz yonleri, Ulusal inovasyon girisimi ve yapisi
11 inovasyonda Biyotaklit yaklasimi, Uygulamali Smekler

12 Fikri Milkiyet Haklari(Patent, Faydali Model, Tasarim, Marka, Cografi isaret...)

13 Fikri Milkiyet Haklari(Patent, Faydali Model, Tasarim, Marka, Cografi isaret...)

14 Ogrenci Uygulamari ve Sunumlari

Galisma Tiirii/ Ogretim  Siiresi

Ders s Yukii Metotlar (Saat)  Sayisi
Dinleme ve anlamlandirma, gézem/durumlari isleme, elestirel diisinme, soru gelistirme Tartismali Ders 1 14
Dinleme ve anlamlandirma Ders 2 14
Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, okuma, Biligsim, Dinleme ve anlamlandirma, ydnetsel beceriler Seminer 2 2
Gozdem/durumlari igleme, g!e§tirel distnme, soru gelistirme, takim ¢alismasi, Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, Ogrenci Toplulugu 2 2
okuma, ybnetsel beceriler, Onceden planlanmis 6zel beceriler Faaliyetleri / Projeleri

Arastirma — yagsam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dis1 Calisma 1 14
Ara Sinav1 2 1
Odev1 2 1
Final 2 1
Uygulama 1 2 1
Odev (Sunum) 2 1

Ders g Yiikii: 74

AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 2,90



Program Ciktilari
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2

3

5
6
7
8
9

Matematik, fen bilimleri, hesaplama ve bilgisayar mihendislidi konularinda kuramsal/uygulamal bilgilere ve yeterli altyapiya sahiptir.
Bilisim problemlerini fark etme, tanimlama, formile etme ve ¢dzme bilgi ve becerisine sahiptir.

Gereksinimleri belilemeye yonelik olarak bir sistemi, sistem pargasini ya da sureci analizeder, alternatifleri miihendislik ydntemlerini kullanarak kiyaslar, en uygun
¢6zimu tasarlar.

Tasarimin gergeklestiriimesi sirecinde, uygun teknikleri, miihendislik ve bilisim araglarini seger ve kullanir; tim kaynaklarin verimli kullanimini, stireglerin etkin
planlanmasini, takibini ve uygulanmasini saglayarak proje yonetimini gerceklestirir.

Disliplin ici ve disiplinler aras| projelerde bireysel, takim Uyesi veya takim lideri olarak etkin ve sonug odakli caligir. Proje ydnetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi
hakkinda bilgi sahibidir.

Bir konuya yonelik olarak kaynak arastirmalarini yapar, verimli bir sekilde degerlendirir ve kullanir.

Yasam boyu 6grenmenin ve kisisel gelisimin surekli farkindaligi ile bilisim teknolojilerindeki glincel gelismeleri izer. Yenilikleri takip eder, girisimcidir.

S62 ve yazli iletigim kurar, ingilizce ve Tiirkge kullanarak bilisim alanindaki bilgileri iZer, yorumlar ve teknik dokiiman hazrlar.

Bilisim uygulamalarinin kurumsal, toplumsal ve gewesel sonuglarini géz éniinde tutar, sorumlulugunun bilincindedir. Strdurilebilir kalkinma hakkinda bilgi sahibidir.

10 Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahiptir, bilisim hukuku temel prensiplerini anlar, degerlendirir ve mesleki ¢alismalarina uygular.

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

PG PG PG PG PG PG PG PG PG PG

Ders Ogrenme Ciktisi 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

3. Beyin firtinasinin, trizve scamper gibi yaratici diistince tekniklerin 5nemini bilir ve dreklerle agiklar ve yorumlar. - - - - - - - - - -

4. Inovasyon kaynaklarini hakkinda agiklama yapar dogadan ilham alinan érmekler hakkinda bilgi verir ve nemini agiklar
ve sorgular.

1. Inovasyon kavrami ve tanimini yaparak gelecek icin énemini agiklar. Inovasyonun kendiliginden olmayacagini ve
temellerinin olugsmasi gerektigini bilir.

5. Fikri mulkiyet haklarini bilir ve dnemi aciklar, alaninda bu ¢alismalarla ilgili gerekli hazrlik galismalarini yapacak alt
yaplya sahip olur.

2. inovasyon organizasyonu ve girisimcilik hakkinda bilgilendirme yapar ve agiklar. isletmelerdeki inovasyon siireglerini
nasil gelistirecegini bilir ve kawrar.

Ortalama Deger S I R e I i R B

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/348000
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