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Amag insan beyninin 6grenme mekanizmasinin modellenerek bilgisayarlarin tasarimi giin gegtikge nem kazanmaktadir. Bu derste 6grenme
teknikleri anlatilarak, zeki sistemlerin tasariminda gerekli bilgi ve becerilerin kazandirlmas1 amaglanmaktadir.
Zeka ve yapay zeka tanimlari. Problem ¢dzme teknikleri: durum-uzay! yaklagimi, problem-indirgeme yaklagimi, problem modeli, problem
sunumu, ayrintili arama algoritmalari (breadth-first, depth-first, iterative deepening), bulugsal arama algoritmalari. Oyun teorisi. Bilgi temsili
Ders Igerigi ve nedenleme: 6nermeler mantiginda; sézdizimi, anlambilim ve ispat kurami (deductive inference), yiiklem mantidi, tretim sistemleri,
anlambilim aglar ve gergeveleri. Kural tabani, uzman sistemler, cikarsama motoru. Makine 6grenimi: timevarim, komutla 6grenme,
orneklerle 6grenme, sinflandirma, aciklama temelli 6grenme, iliskisel ve sezgisel 6grenme. Yapay zeka uygulamalari. Dénem 6devi.

Ders \eren Dr. Ogr. Uyesi Gékhan UCAR

Ders Kaynaklari "Yapay Zeka: Bir Modern Yaklagim" - Stuart Russell ve Peter Norvig
Hafta Konu

1 Yapay zeka nedir? Tarihsel geligimi.

2 Yapay zeka alanindaki ana kavramlar, Turing testi, Al uygulamalari.
3 Durum uzaylari, problem ¢ézme stratejileri.

4 Bilgi temsili, mantik ve dnerme mantigi.

5 Karar agaglari, deger fonksiyonlar.

6 Markov Karar Sureci (MDP) ve deg@er iterasyonu.

7 Ogrenme tirleri, 5grenme algoritmalari, agag tabanli algoritmalar.
8 Regresyon, sinifiandirma ve model degerlendirmesi.

9 Yapay sinir aglari, geri yayllim algoritmasi.

10 Derin sinir aglar, CNN, RNN, GAN'lar.

11 NLP temelleri, metin siniflandirma, dil modellemesi.

12 Duygu analizi, metin olugturma, dil gevirisi.

13 Yapay zeka uygulamalari (6regin, otonom araglar, saglik).

14 Yapay zeka etigi, veri giZiligi, otomasyonun toplumsal etkileri.

Program Ciktilari
1 Matematik, fen bilimleri, hesaplama ve bilgisayar miihendisligi konularinda kuramsal/uygulamali bilgilere ve yeterli altyapiya sahiptir.
2 Bilisim problemlerini fark etme, tanimlama, formiile etme ve gézme bilgi ve becerisine sahiptir.

Gereksinimleri belilemeye yonelik olarak bir sistemi, sistem pargasini ya da sireci analizeder, alternatifleri miihendislik ydntemlerini kullanarak kiyaslar, en uygun

3
¢6zimi tasarlar.

Tasarimin gergeklestiriimesi strecinde, uygun teknikleri, mihendislik ve bilisim araglarini seger ve kullanir; tim kaynaklarin verimli kullanimini, stireglerin etkin
planlanmasini, takibini ve uygulanmasini saglayarak proje ydnetimini gerceklestirir.

Disliplin ici ve disiplinler arasi projelerde bireysel, takim Uyesi veya takim lideri olarak etkin ve sonug odakli caligir. Proje ydnetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi
hakkinda bilgi sahibidir.

Bir konuya yonelik olarak kaynak arastirmalarini yapar, verimli bir sekilde degerlendirir ve kullanir.

Yasam boyu 6grenmenin ve kisisel gelisimin surekli farkindaligi ile bilisim teknolojilerindeki glincel gelismeleri ider. Yenilikleri takip eder, girisimcidir.

S62i ve yazili iletisim kurar, ingilizce ve Tiirkge kullanarak bilisim alanindaki bilgileri izler, yorumlar ve teknik dokiiman hazrlar.

Bilisim uygulamalarinin kurumsal, toplumsal ve gewesel sonuglarini géz éniinde tutar, sorumlulugunun bilincindedir. Stirdurilebilir kalkinma hakkinda bilgi sahibidir.
10 Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahiptir, bilisim hukuku temel prensiplerini anlar, degerlendirir ve mesleki ¢alismalarina uygular.
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Ogrenciler, makine 6grenme kavramlarini, algoritmalarini ve uygulamalarini anlayacaklar. Siniflandirma, regresyon ve
6grenme algoritmalari hakkinda bilgi sahibi olacaklar.

Ogrenciler, yapay sinir adlari, derin sinir adlari, ewisimli sinir aglari (CNN) ve tekrarlayan sinir aglari (RNN) gibi derin
6grenme konularini anlayacaklar.

Ogrenciler, yapay zeka tekniklerini gergek diinya problemlerini ggzmek icin nasil kullanacaklarini dgrenecekler. Ozgiin
projeler gelistirebilecekler.
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