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BILGISAYAR MUHENDISLIGi
(2024 - 2025) Ders Bilgi Fommu

Ders Adi Kodu T+U Saat AKTS
Noral Sistemlere Girig BM318 3+0 5,0
Birim B&lim Bilgisayar Muhendisligi - Lisans (Yiiz yiize dersler ve édevlerle konu égretimi)
Amac Giris seviyesinde yapay sinir aglari ve 6grenme konusunda lisans égrencilerinin bilgi sahibi olmasidir.

Segmeli

Yapay sinir aglari (YSA) nedir? , YSAnin genel 6zellikleri, YSAnin tstinltkleri, McCulloh-Pitts néron modeli, Dogrusal uyarlanir eleman

(DUE), Coklu dogrusal uyarlanir eleman (CDUE), YSAda katman ve YSAmimarileri, Algilayici hiicre modeli ve aktivasyon fonksiyonlari, YSA

Ders Ierigi oégrenmesi ve 6grenme metodlari, Dizisel/Ardisil ve yigin 6grenme, geriye yayilim algoritmasi, Diger egiticili 6grenme ydntemleri, YSAile
sistem tanima, YSAiile kontrol

Ders Veren Prof. Dr. Cihan KARAKUZU

Ders Kaynaklari Yapay Sinir Ajlari, Ercan Oztemel, Papatya Yayincilik, ISBN: 978-975-6797-39-6 , 4. basim, 2016.

Hafta Konu

1 Girig, Yapay sinir aglari (YSA) nedir?

2 YSAnin genel ézellikleri, YSAnin Ustinltkleri, McCulloh-Pitts néron modeli,

3 Algilayici ve dogrusal uyarlanir eleman (DUE)

4 YSAda katman ve YSAmimarileri, algilayici hiicre modeli ve aktivasyon fonksiyonlari

5 YSAegitimi/6grenmesi ve yontemleri

6 Geriye yayllim algoritmasinin tiretimi

7 MLP icin ileri ve geri hesap

8 Arasinay, MLP igin ileri ve geri hesap drnegi

9 YSAegitimi igin sayisal 6rek

1" Momentumlu geriye yayilim algoritmasi

12 Esnek geriye yayllim algoritmasi

13 Delta-bar-delta algoritmasi

14 YSAile sistem tanima ve denetim

Ders ls Yukii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisi
Onceden planlanmis 6zel beceriler Problem Coézme 3 2
Dinleme ve anlamlandirma, gézZem/durumlari igleme Gosterim 2 3
Dinleme ve anlamlandirma Ders 3 10
Onceden planlanmis 6zel beceriler Ozel Destek / Yapisal Omnekler 2 3
Dinleme ve anlamlandirma, gézem/durumlari isleme, Bilisim becerileri Benzetim 3 3
Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dig1 Calisma 5 3
Ara Sinav1 8 1
Odev 1 12 3
Final 12 1

Program Ciktilari

Ders is Yikii:
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5):

1 Matematik, fen bilimleri, hesaplama ve bilgisayar miihendisligi konularinda kuramsal/uygulamali bilgilere ve yeterli altyapiya sahiptir.
2 Bilisim problemlerini fark etme, tanimlama, formdile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisine sahiptir.

3
¢6z0mu tasarlar.

128
5,02

Gereksinimleri belilemeye yonelik olarak bir sistemi, sistem pargasini ya da sureci analizeder, alternatifleri miihendislik ydntemlerini kullanarak kiyaslar, en uygun

Tasarimin gergeklestirilmesi surrecinde, uygun teknikleri, miihendislik ve bilisim araglarini seger ve kullanir; tim kaynaklarin verimli kullanimini, siireglerin etkin
planlanmasini, takibini ve uygulanmasini saglayarak proje yonetimini gerceklestirir.

Disliplin ici ve disiplinler aras| projelerde bireysel, takim Uyesi veya takim lideri olarak etkin ve sonug odakli caligir. Proje ydnetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi

hakkinda bilgi sahibidir.

Bir konuya yonelik olarak kaynak arastirmalarini yapar, verimli bir sekilde degerlendirir ve kullanir.

S62i ve yazili iletigim kurar, ingilizce ve Tiirkge kullanarak bilisim alanindaki bilgileri ier, yorumlar ve teknik dokiiman hazrlar.
Bilisim uygulamalarinin kurumsal, toplumsal ve gewesel sonuglarini géz éniinde tutar, sorumlulugunun bilincindedir. Strdrilebilir kalkinma hakkinda bilgi sahibidir.
10 Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahiptir, bilisim hukuku temel prensiplerini anlar, degerlendirir ve mesleki ¢alismalarina uygular.

5
6
7 Yasam boyu 6grenmenin e kisisel gelisimin surekli farkindaligi ile bilisim teknolojilerindeki gtincel gelismeleri ider. Yenilikleri takip eder, girisimcidir.
8
9



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Giktisi PG1 PG2 PG3 PG4 PG5 PC6 PC7 PG8 PC9 PC10
Yapay 6grenmenin basit algoritmalarini bilir = = > 5 o - - - - -
"Yapay sinir agi nedir ne icin kullanilir?" sorusunun cevabini 6grenir - - - - - - - - - -
YSAile bir mihendislik probleminin ¢géziminin genel tasarimini yapabilir - - = = > > o o - -
Bir MLP agini geriye yayllim algoritmasi ile egitebilir - - - - - - - - - -
Yapay 6grenmenin basit algoritmalarini bilir - = = = = - - - - -
"Yapay sinir agi nedir ne icin kullanilir?" sorusunun cevabini 6grenir - - - - - - - - - -
YSAile bir mihendislik probleminin ¢géziminin genel tasarimini yapabilir - - - = = > > o o -
Bir MLP agini geriye yayllim algoritmasi ile egitebilir - - - - - - - - - -

Ortalama Deger = = = = - - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/348029
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