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Secmeli

Bu dersin amaci, modern bilgisayar grafigi metotlari ve teknikleri konularinda bilgi kazandirmaktir. Ogrencilere, bilgisayar grafigi alanindaki
Amac karmasik problemleri etkin sekilde ¢ézme bilgi ve becerisi kazandirir. Bu ders, 6drencileri, bu alanda ileri galisma ve arastirma yapacak

diizeye getirmeyi hedefler.

Noktanin gésterilimi, Noktalarin déntigiimii, Dogrularin déniisimi, 2B déniistimler, Déndirme, Aynalama, Olgekleme, Birlesik
déntisimler, Oteleme ve homojen koordinatlar, Dogru gizm algoritmalari, Cokgen doldurma, 3B dénistimler, 3B élgekleme, bozulma,

Ders lgerigi déndirme, aynalama, ételeme , Coklu déniistimler, Uzayda herhangi eksen etrafinda déndurmeler, Herhangi bir dlizeme gére aynalama,
Perspektif geometri, Projeksiyonlar, OpenGL.
Open GL ile Bilgisayar Grafikleri(2014, Pearson;Hearn, Donald D.; Baker, Pauline; Carithers, Warren),
Ders Kaynaklar 3D Compgter Graphics - Al\/bthematif:al Introduction with Oper?GL, . -
Mathematics for 3D Game Programming and Computer Graphics, Third Edition,
OPENGL ve GLUT ile Oyun Programciligina Giris, Serif Gozci, Seckin, 2006
Hafta Konu
1 Girig
2 Koordinat Sistemleri
3) 3 boyutlu matematik
4 2B dénigtimler
5 3B dénustmler
6 Projeksiyon
7 Gorlintl Kirpma
8 OpenGL'e giris
9 OpenGL fonksiyonlari
10 OpenGL ile gokgen gizimi
1" 3B model olusturma
12 OpenGL ile donugimler
13 OpenGL ile model aydinlatma
14 OpenGL uygulama érnekleri
Ders is Yukii Galigma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisi
Dinleme ve anlamlandirma Ders 4 14
Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dig1 Calisma 1 14
G6dem/durumlari isleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim galigsmasi Laboratuar 1 14
Ara Sinav1 15 1
Odev1 2 1
Odev2 2 1
Kisa Sinav 1 ) 1
Kisa Sinav 2 5 1
Final 15 1

Ders is Yiikii:
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5):

Program Ciktilari
1 Matematik, fen bilimleri, hesaplama ve bilgisayar miihendisligi konularinda kuramsal/uygulamali bilgilere ve yeterli altyapiya sahiptir.
2 Bilisim problemlerini fark etme, tanimlama, formdile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisine sahiptir.

3
¢6z0mu tasarlar.

planlanmasini, takibini ve uygulanmasini saglayarak proje yonetimini gerceklestirir.

128
5,02

Gereksinimleri belilemeye yonelik olarak bir sistemi, sistem pargasini ya da sureci analizeder, alternatifleri miihendislik ydntemlerini kullanarak kiyaslar, en uygun

Tasarimin gergeklestiriimesi surecinde, uygun teknikleri, miihendislik ve biligsim araglarini seger ve kullanir; tim kaynaklarin verimli kullanimini, sireglerin etkin

Disliplin ici ve disiplinler aras| projelerde bireysel, takim Uyesi veya takim lideri olarak etkin ve sonug odakli caligir. Proje ydnetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi

hakkinda bilgi sahibidir.
Bir konuya yonelik olarak kaynak arastirmalarini yapar, verimli bir sekilde degerlendirir ve kullanir.

S62i ve yazili iletigim kurar, ingilizce ve Tiirkge kullanarak bilisim alanindaki bilgileri izler, yorumlar ve teknik dokiiman hazrlar.

5
6
7 Yasam boyu 6grenmenin e kisisel gelisimin surekli farkindaligi ile bilisim teknolojilerindeki gtincel gelismeleri izer. Yenilikleri takip eder, girisimcidir.
8
9

Bilisim uygulamalarinin kurumsal, toplumsal ve gewesel sonuglarini géz éniinde tutar, sorumlulugunun bilincindedir. Strdurilebilir kalkinma hakkinda bilgi sahibidir.

10 Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahiptir, bilisim hukuku temel prensiplerini anlar, degerlendirir ve mesleki calismalarina uygular.



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Ciktisi PG1 PC2 PG3 PG4 PC5 PG6 PG7 PG8 PC9 PG10
Ogrenciler bilgisayar grafiklerinin uygulama alanlarini 6grenecektir. 2 - 2 4 - - = = - -
Ogrenci, bilgisayar grafiklerinde kullanilan matematik bilgisine sahip olacaktr. 4 - 4 3 - - - - - -
Ogrenciler 2Bve 3B koordinat sistemlerinde grafik déniigiimlerini gergeklestirecektir. 4 - 3) 4 = - - = = -
Ogrenci, 2B ve 3B nesneler tasarlayacaktrr. 3 - 3 5 - - - - - -
Ogrencilere OpenGL kullanarak grafik uygulamasi gelistirme becerisi kazandirmak. 3 = 3 4 = = - - - -

Ortalama Deger 32 - 3 4 - - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/348066
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