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Birim B&lim statistik ve Bilgisayar Bilimleri - Lisans (Orgiin egitim)
Bu ders, Android ve Flutter platformlarinda mobil uygulama gelistirme sureglerini kapsamli bir sekilde ele alarak, 63rencilerin modern ve
Amag oOlgeklenebilir uygulamalar gelistirme yetkinligi kazanmasini amaglamaktadir. Kotlin ve Dart programlama dillerini kullanarak, kullanici

arayuzii tasarimi, veri yonetimi, APl entegrasyonu ve state ydnetimi gibi temel konular islenecektir. Ders sonunda égrenciler, platform
bagimsizmobil uygulamalar gelistirme becerisine sahip olacaklardir.
Bu ders kapsaminda, mobil uygulama gelistirme siirecine dair temel ve ileri seviye konular ele alinacaktr. ik olarak, mobil isletim
sistemleri ve uygulama gelistirme ydntemleri tanitilacak, ardindan Android isletim sistemi ve Kotlin programlama dili detaylandirilacaktr.
Android uygulama gelistirme sirecinde, kullanici araylizii tasarimi, temel bilesenler (Activity, Fragment, Intent), veri yonetimi
Ders Igerigi (SharedPreferences, SQLite, Room), web senvisleri ile entegrasyon (REST AP, Retrofit) ve arka plan islemleri (Senice, WorkManager) gibi
konular islenecektir. Flutter cergevesi ve Dart programlama dili ele alinarak, platform bagimsizmobil uygulamalar gelistirme sireci
anlatilacaktir. Flutter temel yapilar, bilesenler, state yonetimi (Provider, Riverpod, GetX), veri saklama yontemleri (SharedPreferences,
SQLite, Hive, Firebase Firestore), APl entegrasyonu (Dio, Firebase Authentication, Firebase Cloud Messaging) gibi konulara deginilecektir.
Ders \eren Ogr. Ger. Yusuf MUSTU

Ders Kaynaklari https://docs flutter.dev/, https://dart.devidocs, https:/kotlinlang.org/docs, https://developer.android.com/develop
Hafta Konu

1 Giris ve Temel Kawamlar

2 Kotlin Programlama Dili Girig

3 Kotlin ile Nesne Yonelimli Programlama

4 Arayliz Tasarimi ve Kullanici Etkilesimi

5 Android Yapisal Bilesenleri 1

6 Android Yapisal Bilesenleri 2

7 Android Arkaplan Iglemleri

8 Android Sensér ve Ortam Islemleri

9 Dart Dilinin Temelleri

10 Flutter'in Temel Yapisi

11 Flutterda Arayiiz Tasarimi

12 Flutter'da State Yonetimi ve Yénlendirme

13 Flutter Veeri Depolama ve Yonetimi

14 Flutter Web Senislerinin Kullaniimasi ve Aj islemleri

Program Ciktilar

1 Istatistiksel analierde yararlanilan teknikleri etkin bigimde kullanabilme becerisine sahiptir.

9 Elde edilen verilerin istatistiksel analizinde kullanilacak uygun yontemlere karar verebilme, uygulayabilme ve istatistik alanindaki hazr yazlimlari kullanabilme
yetenegine sahiptir.

3 Istatistik ve Bilgisayar bilimleri alanindaki problemlerin géziimiinde matematigi etkin olarak kullanabilme becerisine sahiptir.
Bilgisayar teknolojilerindeki gelismeleri iZeyebilme ve bu teknolgjileri etkin bir bicimde kullanabilme ve yeni bir programlama dili 5renme becerisine sahiptir.

5 Problemlerin ¢éziimune iligkin algoritmalar tasarlayabilme, programlama dillerini ve bilgisayar biliminin temel prensip ve yéntemlerini uygulayabilme yetenegine
sahiptir.

Ekip gcaligsmalarinda gérev ve sorumluluk alabilme, sosyal ve etik sorumluluklarinin farkinda olma bilincine sahiptir.

Yaratici, bilimsel ve elestirel diistinebilme, bagimsizve birlikte ¢aligabilme yetenegine sahiptir.

Turkge ve yabanci dilde alanindaki bilgileri ve kaynaklari takip edebilme ve paylasabilme becerisine sahiptir.

Istatistiksel verilerin toplanmas|, yorumlanmasi, yayimlanmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel ve etik degerler hakkinda farkindaliga sahiptir.

10 Turkgeyi ve en azbir yabanci dili, s62u ve yazli olarak iletisimde etkin bir bicimde kullanabilme becerisine sahiptir.

11 Rasgelelik olgusu igeren olaylari veya siiregleri olasiliksal olarak modelleme ve gikarimda bulunabilme becerisine sahiptir.

12 Verileri elde etme, elde edilen verileri dizenleme ve yorumlama becerisine sahiptir.

13 \Verilerin elde edilmesinde veya analizedilmesinde karsilasilan problemleri bilimsel yaklasimlarla ¢ézebilme becerisine sahiptir.

14  Saglik, spor, ekonomi, ziraat vs. gibi diger alanlara iliskin verilerin analizedilmesinde ilgili alandaki kisilere danismanlik destegi verebilme becerisine sahiptir.
15 Mesleki bilgi ve becerilerini alandaki glincel caligmalari takip ederek gelistirebilme yetenegine sahiptir.



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)
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Mobil uygulama gelistirme sureglerini kavrayarak, Android ve Flutter platformlarinda temel
gelistirme ortamlarini kurabilir ve uygulama gelistirme ydntemlerini aciklayabilir.

Kotlin ve Dart programlama dillerinin temel yapilarini 6grenerek, nesne ydnelimli

programlama prensiplerini uygulayabilir ve mobil uygulamalar igin optimize edilmis kod - - - - - - - - - - - - - - -
yazabilir.

Android ve Flutter platformlarinda arayliztasarimi ve kullanici etkilesimi saglayan bilesenleri

etkin bir sekilde kullanarak, modern ve kullanici dostu mobil araylizer olusturabilir.

Mobil uygulamalarda veri yonetimi ve depolama ¢ézimlerini kullanarak, veri igsleme ve
yonetme iglemlerini gerceklestirebilir.

Web senvisleri ve APl entegrasyonu ile mobil uygulamalarin internet (izerinden veri aligverigi
yapmasini saglayabilir.
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https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/352930
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