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Birim B&lim istatistik ve Bilgisayar Bilimleri - Lisans ()

Amag Ogrenilmesi kolay dil olan C# égretilerek, bilgisayar programlamaya hii ve kolay bir giris yapmak ve diger dillere hazrlik olacak altyapiyi
vermek

Ders Igerigi C# ile programlamanin temelleri, Windows kontrolleri, hata yakalama, koleksiyonlar, diyalog kutulari, meni tasarimi
Her Yonuiyle C#, Sefer Algan, Pusula Yayincilik ve iletisim Hizmetleri Ltd.Sti, 2003 Profesyonel Programlama, Tansu TURKOGLU, Kalitte
Profesyonel Bilgi Teknolojileri Basim ve Yayincilik Ltd. $ti., 2007,
Her Yonuyle C#, Sefer Agan, Pusula Yayincilik ve lletisim Hizmetleri Ltd.$ti, 2003 Profesyonel Programlama, Tansu TURKOGLU, Kalitte
Profesyonel Bilgi Teknolojileri Basim ve Yayincilik Ltd. $ti., 2007,

Ders Kaynakiar Iste C"Prf)gramlama, Rifat COLKESEN, Sistem Ya_y|n.0|.llk, . . . i 5 .
Her Yonuyle C#, Sefer Algan, Pusula Yayincilik ve lletisim Hizmetleri Ltd.$ti, 2003 Profesyonel Programlama, Tansu TURKOGLU, Kalitte
Profesyonel Bilgi Teknolojileri Basim ve Yayincilik Ltd. $ti., 2007,
Vatansever, F. (2020). Algoritma gelistirme ve programlamaya giris..,
Yasar, E. (2021). Algoritma gelistirme ve programlamaya giris. Ekin Yayinlari,
Cormen, T. H,, Leiserson, C. E., Rivest, R. L., & Stein, C. (2022). Introduction to algorithms. MT press.

Hafta Konu

1 Problem ¢dézme teknikleri

2 Temel programlama yapllari

3) Degisken ve sabit kullanimi

4 Kontrol Yapilar

5 Kontrol Yapilari - Kogullar

6 Kontrol Yapilari - Donguler

7 Programlama Ornekleri - Arasinav

8 Dizler

9 Fonksiyonel Programlama

10 Parametre kullanimi ve geri deger dondirme

11 Alt programlar olusturma

12 Ozel kiitliphanelerin incelenmesi

13 Ozel kiitliphanelerin incelenmesi

14 Genel programlama érnekleri

Program Ciktilari

1 statistiksel analizerde yararlanilan teknikleri etkin bicimde kullanabilme becerisine sahiptir.

Elde edilen erilerin istatistiksel analizinde kullanilacak uygun ydntemlere karar verebilme, uygulayabilme ve istatistik alanindaki hazrr yazlimlari kullanabilme
yetenegine sahiptir.

3 Istatistik ve Bilgisayar bilimleri alanindaki problemlerin géziimiinde matematigi etkin olarak kullanabilme becerisine sahiptir.

4 Bilgisayar teknolojilerindeki gelismeleri iZeyebilme ve bu teknolojileri etkin bir bicimde kullanabilme ve yeni bir programlama dili 5grenme becerisine sahiptir.

Problemlerin ¢bziimune iligkin algoritmalar tasarlayabilme, programlama dillerini ve bilgisayar biliminin temel prensip ve yontemlerini uygulayabilme yetenegine
sahiptir.

Ekip ¢aligsmalarinda gérev ve sorumluluk alabilme, sosyal ve etik sorumluluklarinin farkinda olma bilincine sahiptir.

Turkge ve yabanci dilde alanindaki bilgileri ve kaynaklari takip edebilme ve paylasabilme becerisine sahiptir.
istatistiksel verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, yayimlanmasi agamalarinda toplumsal, bilimsel ve etik degerler hakkinda farkindaliga sahiptir.
10 Turkgeyi ve en azbir yabanci dili, s62u ve yazli olarak iletisimde etkin bir bicimde kullanabilme becerisine sahiptir.

5
6
7 Yaratici, bilimsel ve elestirel dugtnebilme, bagimsiz ve birlikte calisabilme yetenegine sahiptir.
8
9

11 Rasgelelik olgusu iceren olaylari veya suregleri olasiliksal olarak modelleme ve ¢ikarimda bulunabilme becerisine sahiptir.

12 Verileri elde etme, elde edilen verileri diizenleme ve yorumlama becerisine sahiptir.

13 \Verilerin elde edilmesinde veya analizedilmesinde karsilagilan problemleri bilimsel yaklagimlarla ¢ézebilme becerisine sahiptir.

14  Saglik, spor, ekonomi, Ziraat vs. gibi diger alanlara iliskin verilerin analizedilmesinde ilgili alandaki kisilere danigmanlik destegi verebilme becerisine sahiptir.
15 Mesleki bilgi ve becerilerini alandaki guincel calismalari takip ederek gelistirebilme yetenegine sahiptir.

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Araligy)

Ders Ogrenme Ciktisi PC1 PC2 PGC3 PG4 PC5 PC6 PC7 PGC8 PC9 PC10 PC11 PC12 PC13 PC14 PC15
Yazlim ¢ézimu tasarlamak - - - 5 4 = 3 = = = - 4 4 - 5
Kontrol yapilarini kullanmak - - - 5 4 - 3 - - - - 4 4 - 5
Ozel veri tiirlerini tanimak - - - 5 4 - 3 - - - - 4 4 R 5
Fonksiyonel programlama yapabilir - - - 5 4 - 3 - - - - 4 4 - 5
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