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Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS
Java Programlama BLP227 3 3+1 5,0
Birim B&lim Bilgisayar Programciligi - On Lisans (Orgin Ogretim)
Amac Bu ders ile 6grenciye; nesne tabanli bir dil kullanarak programlama yapabilecektir.
- Nesneye yonelik bir dilde veri tipleri, sinif, nesne, fonksiyon, dizi ve kontrol yapilari kawramlarini anlayamak ve bunlari kullanarak program
Ders lgerigi iretebilmek
Ders \eren Dr. &gr. Uyesi Ali Osman SELM
Ders Kaynaklari DeitelaDeitel, Java How to Program, Pearson Edu, 2012, Prof. Dr. Timur Karagay, Java ile Nesne Programlama, 2012
Hafta Konu
1 Nesne Tabanli Programlamaya Giris
2 Java Programlama Icin Gerekli Yazlimlarin Kurulmasi (Netbeans)- Sabit, Degisken Kullanimi
3 Nesne ve Sinif kawami
4 Nesne ve Sinif kawrami 2
5 Fonksiyonlar
6 Fonksiyonlarin agir yuklenmesi
7 Setter Getter Metotlari
8 Ara Sinav
8 Setter Getter Metotlar Uygulamalar
9 Setter Getter Metotlari Uygulamalar
10 Yapilandiricilar
1" Yapilandiricilar uygulamalari
12 Swing araylzii
14 Swing araylizl
Galisma Tiirii / Ogretim
Ders Is Yiikii Metotlar

Dinleme ve anlamlandirma

Arastirma — yagsam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim

Dinleme ve anlamlandirma, gézem/durumlari isleme, elestirel diistinme, soru gelistirme
Onceden planlanmis 6zel beceriler

Dinleme ve anlamlandirma, géZem/durumlari isleme

G6dem/durumlari isleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim galigsmasi

GdZem/durumlari igsleme, elestirel dislinme, soru gelistirme, takim gcaligmasi, Aragtirma — yagam boyu 6grenme, yazma,
okuma, yonetsel beceriler, Onceden planlanmis &zel beceriler

Ara Sinav1
Odev 1
D&nem Sonu Uygulamasi

Program Ciktilari

-Matematik, hesaplama ve bilgisayar bilimleri konularinda temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.

Ders

Sinif Dis1 Calisma
Tartigmali Ders
Problem Cézme
Gosterim
Laboratuar

Ogrenci Toplulugu
Faaliyetleri / Projeleri

Ders is Yiikii:
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5):

-Bilgisayar programciliginin gerektirdigi analitik diisinme yetenegini kazanmali, ¢alistigi konularda buna uygun bakis acisi ile program gelistirir.

-Bilgisayar Programciligi alanindaki verilerin tanimlanmasini, toplanmasini ve degerlendiriimesini etkin bir sekilde yapar.

-Algoritmik diigstinme ve planlama yaklasimini uygulamalarinda kullanabilir.

Glncel ihtiyaclar dogrultusunda alant ile ilgili paket programlari ve yazilim gesitlerini kullanabilmeli

Bireysel ve/veya takim galismalarina 6nem vermeli, calismalarini proje grubuna ve/veya kurumuna etkin bir sekilde ifade edebilmeli

1

2

3

4

5  Bilisim ve/veya bilgisayar bilimleri alaninda karsilastigi problemlere temel ¢6ziim &nerilerini uygulayabilmeli

6

7

8  Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ile bilgi ve iletisim teknolojileri alanindaki gelismeleri takip edebilmeli
9

(Saat)

4

DN OW o 4

12
12
60

Alaninda ¢aligsmalari yurttebilecek ve diinyadaki gelismeleri en iyi seviyede takip edebilecek diizeyde Turkge ve temel yabanci dil bilgisine sahip olabilmeli

10 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci ile bilisim uygulamalarinda meslek etiginin gézetiimesi konusunda farkindaliga sahip olmali
11 Aatiirk lIkeleri konusunda bilingli ve Inkilap Tarihi konusunda bilgi sahibi, tarihi degerlere ve insan haklarina saygil olmali
12 Aaninda galiganlarin ve kendisinin guvenlik, saglik ve gevre bilincine sahip olmalarini saglamali

330
12,94

Sayisi
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14
14
14
14
14



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Ciktisi

Nesneye yonelik programlamaya giris ve sinif kawramini 8grenir.
Nesne ve sinffile ilgili problemlere ¢dzim Uretebilir.

Yapilandiricilar, nesne pointer ‘lari, in-line fonksiyonlar, nesne dizlerini anlatabilir ve
yorumlayabilir.

This pointer ‘I, bellekte yer ayirma, bagwuru degiskeni, windows form uygulamalarini anlatabilir ve
yorumlayabilir

Swing arayizii ve dosyalamay kullanarak uygulamalar gelistirebilir.

Ortalama Deger

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/361475
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https://ebs.bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/361475
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