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Birim Bolim Seramik ve Cam - Lisans (Yiiz yiize)
Amag Tasarim )azll.r.nla.rl kl{l.lanare.].k 6Qrerlci.l_ere seramik dekor 'Fas.arlama yontemlerinin égretilmesi, ayrica bu ydntemler araciligiyla 6zgiin
tasarimlar ve Uretilebilir endustriyel Urlinler yaratma becerileri kazandirlmasi1 amaglanmistir.
Ogretim (yesi, bilgisayar destekli tasarim ydntemlerini égreterek 6grencilerin tasarimlarini dijital ortamda yaratmalarina yardimei olarak,
- tasarim ve Uretim agsamalarinda karsilasilabilecek problemler ve ¢dziimleri hakkinda égrencileri bilgilendirecektir. Tasarimlama, problemi
Ders Igerigi tanimlama ve problemi ¢ézme yontemleri Uizerinden yapilacak egitimde ayrica farkli yazlimlar hakkinda da genel bilgilendirmeler yapilacak
ve 6grenci ddnem sonu projelerinin sunumu ve sergilenmesinden de sorumlu olacakir.
Ders Kaynakiar T.en?el Sanat Egiﬁmi Ve Dijital Ortam, Irmak ir?_ar? Akggdogan, Epsilon Yayinewvi, Kasim 2006,
Bilgisayar Destekli Temel Tasarim, Anadolu Universitesi Yayinlari
Hafta Konu
1 Vektor tabanli programlarda araglarin tanitimi
2 Vektor tabanli programlarda cutout galismasi
3 Vektor tabanli programlarda sekil calismasi
4 Vektor tabanli programlarda desen calismasi
5 Vektor tabanli programlarda desen galismasi
6 Vektor tabanli programlarda raportlama, metraj baski
7 Vektor tabanli programlarda raportlama, metraj baski
8 Piksel tabanli programlarda double expose teknigi
9 Piksel tabanli programlarda double expose teknigi
10 Piksel tabanli programlarda luminosity teknigi
1" Piksel tabanli programlarda afis tasarimi
12 Piksel tabanli programlarda afis tasarimi
13 Piksel tabanli programlarda pafta tasarimi
14 Piksel tabanli programlarda pafta tasarimi
Ders ls Yikii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisi
Dinleme ve anlamlandirma, géaem/durumlari isleme Gosterim 3 12
Dinleme ve anlamlandirma Ders 3 14
Arastirma — yagsam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dis1 Calisma 1 14
Ara Sinav1 5 1
Final 5 1
Ders is Yiikii: 102
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 4

Program Ciktilar
1 Sanat, tasarim, seramik ve cam alanlarina yonelik donanima sahip olma ve edindigi bilgileri uygulama becerisi kazanrr.
2 Arastirma, deneyimleme, analiz, degerlendirme ve yorumlama becerisi kazanir.

Seramik ve cam alanin gerektirdigi kisittamalari g6z 6ntinde bulundurarak ortaya kona sorun ve gereksinimleri karsilayacak bir trtini-yapiti yada sireci tasarlama ve
yaratma becerisi kazanir.

Kendi alanini diger disiplinlerle iligkilendirerek bireysel ve gurup icinde ¢aligma becerisi kazanir.
Sanat ve tasarim sorunlarini belirleme tanimlama ve ¢ézme becerisi kazanir.

Etkin iletisim kurma ve kendini ifade edebilme becerisi kazanir.
Sanat tasarim ¢éziimlemelerinin ewensel ve toplumsal boyutlarda etkilerini anlamak icin gerekli donanima sahip olur.
Yasam boyu 6grenmenin gereklilidi, bilinci ve bunu gerceklestirebilme becerisi kazanir.

10 Sanat ve tasarim uygulamalari icin gerekli olan teknikleri ve yenilikleri kullanma becerisi kazanir.

4
5
6  Fikir ve sanat eserleri alanlarinda mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olur.
7
8
9

11 Arastirma yonu kuwetli teknolojik gelismeleri takip eden alanina adapte edebilme bilincine sahip olur.

12 Sanat ve tasarim bilincini toplumla paylasarak sosyal, kiiltlirel ve toplumsal sorumluluklar kawama benimseme bilincine sahip olur.
13 Yaraticilik siirecinde mesleki 6zguvenle birlikte kavramsal bilgi birikimi ve becerileri pekistirme bilinci kazanir.

14 Sanati ve tasarimi toplumsal bir sorumluluk boyutunda kawrayan ve alanina yonelik uluslararasi gelismeleri takip eder

15 Disiplinlerarasi ortak ¢alisma becerisi kazanir.



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

PC PC
Ders Ogrenme Giktisi PC1 PC2 PG3 4 PG5 PC6 7 PGC8 PGC9 PC10 PC11 PC12 PC13 PGC14 PC15
Bilgisayar destekli tasarim yontemlerini 6grenebilmesi, 3 4 4 4 4 4 5) 5 5 3 3 3 4 3 4
Tasarim eskiz ve tasarim uygulama sureci arasindaki zamani
dogru kullanarak problemleri ¢bzebilme becerisine sahip 4 3 5 4 5 5 4 4 4 5 3 4 3 4 5

olabilmesi beklenmektedir

Ogrencinin; Bilgisayar destekli tasarim ydntemlerini
6grenebilmesi,

Bilgisayar destekli tasarim konusunda mesleki terminoloji ve
kawamlari tanimlayabilmesi

Projesini farkli ydntemlerle olusturabilme yetkinligini
kazanabilmesi,

Ortalama Deger 38 42 44 4 44 44 4 44 44 46 42 48 44 36 4.2

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/373381
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