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Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Kesikli Matematiksel Yapilar BM104 2 4+0 5,0 Zorunlu
Birim B&lim Bilgisayar Mihendisligi - Lisans (Yiiz yize)

Matematik ve bilimin akil yurtitme yolu ile ¢ozilebilecek birgok probleminin ¢dziimiine yonelik kiiltird, bilgiyi kazandirmak. Céziime géturict
Amac model ve benzesimleri kullanma, gerektiginde graf ve agag gibi yapilari olusturarak ¢6ziim arama, algoritma olusturma ve performansini
degerlendirme yetenegdi kazandirmak.

Onermeler cebri. ispat yontemleri, matematiksel timevarim. lligkiler, gésterimleri esdegerlik iliskileri. Agoritmalar ve analizeri, yineleme

Ders Igerigi algoritmalar. Yineleme bagintilari, céziimleme, algoritma analizine uygulama. Yonli ve agirlikli graflar. Euler cewrimi. Agaglar, tanmlar ve
iligkiler. Orten agaglar, Huffman agaci, ikili agaclar, karar agaglari.
Ders \Veren Dr. Ogr. Uyesi Salim CEYHAN
Ders Kaynakiar RQSen, H. (2003) E?iscrete Mathenjatjgs and Its Applications. 5/E McGraw-Hill, Discrete Mathematics, R. Johnsonbaugh MI. Ed. 2009,
Discrete Mathematics and Its Applications, KH. Rosen V1. Ed. 2007

Hafta Konu

1 Matematiksel Mantik ve Kiime Teorisine Bakis.

2 Matematiksel Mantik.

3 Argimanlar ve sonug gikarma kurallari.

4 Yuklemler ve Niceleyiciler

5 Matematiksel Sistemler, Dogrudan ispatlar ve karsit ek kavrami.

6 Matematiksel induksiyon ve uygulamalari.

7 Fonksiyonlar ve dizler.

8 Bagintilar/ARA SINAV

9 Esdegerlilik iliskileri ve bagintilarin matris gdsterimi.

10 Baginti 6zelliklerinin matris gdsterimi ile belilenmesi.

11 Ozjinelemeli bagintilar ve gozim.

12 Graf teorisine giris. Yonlu ve yonstzgraflar.

13 Agaglara giris.

14 Agaglarin uygulamalari. Huffman kodu ve ikili arama agaci.

Ders s Yiikii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisi
Dinleme ve anlamlandirma Ders 4 14
Arastirma — yagsam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dis1 Calisma 4 14
Ara Sinav1 5 1
Final 10 1

Ders is Yiikii: 127
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 4,98

Program Ciktilar
1 Matematik, fen bilimleri, hesaplama ve bilgisayar miihendisligi konularinda kuramsal/uygulamali bilgilere ve yeterli altyapiya sahiptir.
2 Bilisim problemlerini fark etme, tanimlama, formdile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisine sahiptir.

3 Gereksinimleri belilemeye yonelik olarak bir sistemi, sistem pargasini ya da sureci analizeder, alternatifleri miihendislik ydntemlerini kullanarak kiyaslar, en uygun
¢6z0mu tasarlar.

Tasarimin gergeklestiriimesi sirecinde, uygun teknikleri, miihendislik ve bilisim araglarini seger ve kullanir; tim kaynaklarin verimli kullanimini, stireglerin etkin
planlanmasini, takibini ve uygulanmasini saglayarak proje yonetimini gerceklestirir.

Disliplin ici ve disiplinler aras| projelerde bireysel, takim Uyesi veya takim lideri olarak etkin ve sonug odakli caligir. Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi
hakkinda bilgi sahibidir.

5
6  Birkonuya yonelik olarak kaynak arastirmalarini yapar, verimli bir sekilde degerlendirir ve kullanir.

7 Yasam boyu 6grenmenin e kisisel gelisimin surekli farkindalig ile bilisim teknolojilerindeki gtincel gelismeleri izer. Yenilikleri takip eder, girisimcidir.

8  S64i ve yazliiletisim kurar, ingilizce ve Tiirkge kullanarak bilisim alanindaki bilgileri iZer, yorumlar ve teknik dokiiman hazrlar.

9  Bilisim uygulamalarinin kurumsal, toplumsal ve gewresel sonuglarini g6z éniinde tutar, sorumlulugunun bilincindedir. Stirdurilebilir kalkinma hakkinda bilgi sahibidir.
10 Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahiptir, bilisim hukuku temel prensiplerini anlar, degerlendirir ve mesleki ¢alismalarina uygular.



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Giktisi PG1 PG2 PG3 PG4 PG5 PG6 PG7 PC8 PCY9 PC10
Ozjinelemeli bagintilari ve algoritmari uygulamay 6grenir. 5 3 2 0 0 0 0 0 0 0
Uygun problemleri graf ve agag yapilari olusturarak ¢ézebilir. 5 3 2 0 0 0 0 0 0 0
Mantiksal gikarim sistematiklerini ve ispat yontemlerini kullanmay 6grenir. 5 3 2 0 0 0 0 0 0 0
Esdegerlik iligkileri ve bilgisayar bilimlerinde kullanmay 6grenir. 5 3 2 0 0 0 0 0 0 0

Ortalama Deger 5 3 2 0 0 0 0 0 0 0

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/374785
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