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Birim B&lim Bilgisayar Mihendisligi - Lisans (Yiiz yize)
Amac Bu dersin amaci, etkili ve esnek nesne yonelimli yazilimlar gelistirmek icin gereken nesneye yonelik programlama kavramlarini 6gretmektir.
Ders lgerigi C# prggramlamg dili, nesne ve sinif ka.\./r?ml, kurucular ve y|k|<:|Ia"r,.!<aI|t|m, coklu kalitim, UML, ¢ok bicimlilik, fonksiyon asir ylikleme ve
fonksiyon ezmesi, Grafik Kullanici Arayuizii Tasarimi, Dosyalar, Kutliphane kullanimi
Ders Kaynakiar Sefer Ngan,. "Her Yonuyle C#7.0", P.J. DeiteI,IH.MDeiteI, Visual C# 2008 How to Program, Uglincii Baski, Prentice Hall, 2009.,
Herbert Schildt, The Complete C#, McGraw-Hill, 2007.
Hafta Konu
1 C# Programlama Diline Giris
2 Dénguler, Tar Déntgtmleri, Dizler
3 Metotlar ve Metot Tanimlama
4 Sinflar
5 Kurucu Metotlar, Kapsulleme
6 Kalitim, Gok Bigimcilik
7 String Fonksiyonlari, indeksleyiciler
8 Cok Katmanli Hiyerarsi, Arayliz
9 C# Form Uygulamasi (Button, CheckBox, RadioButton)
10 C# Form Uygulamasi (Fonksiyon Kullanimi)
1 C# Form Uygulamasi (ileri Seviye)
12 ADONET
13 C# Form Uygulamasi ile MSSQL Baglantis|
Ders i Yukii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisi
Ara Sinav1 25 1
Odev1 25 1
Kisa Sinav 1 B 1
Kisa Sinav2 5 1
Final 40 1
Ders s Yiikii: 100
AKTS (Ders s Yiikii / 25.5): 3,92
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Matematik, fen bilimleri, hesaplama ve bilgisayar mihendisligi konularinda kuramsal/uygulamal bilgilere ve yeterli altyapiya sahiptir.
Bilisim problemlerini fark etme, tanimlama, formile etme ve ¢6zme bilgi ve becerisine sahiptir.

Gereksinimleri belilemeye yonelik olarak bir sistemi, sistem pargasini ya da sureci analizeder, alternatifleri miihendislik ydntemlerini kullanarak kiyaslar, en uygun
¢6z0mi tasarlar.

Tasarimin gerceklestiriimesi sirecinde, uygun teknikleri, mihendislik ve bilisim araglarini seger ve kullanir; tum kaynaklarin verimli kullanimini, streclerin etkin
planlanmasini, takibini ve uygulanmasini saglayarak proje ydnetimini gerceklegtirir.

Disliplin ici ve disiplinler arasi projelerde bireysel, takim Uyesi veya takim lideri olarak etkin ve sonug odakli ¢aligir. Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi
hakkinda bilgi sahibidir.

Bir konuya ydnelik olarak kaynak arastirmalarini yapar, verimli bir sekilde degerlendirir ve kullanir.

Yasam boyu 6grenmenin ve kisisel gelisimin surekli farkindaligi ile bilisim teknolojilerindeki glincel gelismeleri ider. Yenilikleri takip eder, girisimcidir.

S62i ve yazili iletisim kurar, ingilizce ve Tiirkge kullanarak bilisim alanindaki bilgileri izler, yorumlar ve teknik dokiiman hazrlar.

Bilisim uygulamalarinin kurumsal, toplumsal ve gewesel sonuglarini géz éniinde tutar, sorumlulugunun bilincindedir. Stirdurilebilir kalkinma hakkinda bilgi sahibidir.
Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahiptir, bilisim hukuku temel prensiplerini anlar, degerlendirir ve mesleki ¢aligmalarina uygular.



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)
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Matematik, fen bilimleri ve ilgili muhendislik disiplinine 6zgi konularda yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve

uygulamali bilgileri, karmasik mihendislik problemlerinde kullanabilme becerisi.

Bilisim Teknolgjilerinin ydnetim, denetim, gelisim ve guvenligi/guvenilirligi hakkinda bilgi sahibi olma ve farkindalik - - - - - - - - - -

Karmas ik bir sistemi, stireci, cihaz veya Uruint gercekgi kisitlar ve kosullar altinda, belirli gereksinimleri kargilayacak
sekilde tasarlama becerisi; bu amacla modern tasarim ydntemlerini uygulama becerisi.

Mihendislik uygulamalarinda karsilasilan karmasik problemlerin analiz ve ¢ézimu igin gerekli olan modern teknik ve
araglari gelistirme, segme ve kullanma becerisi; bilisim teknolgjilerini etkin bir sekilde kullanma becerisi.

Karmas ik muhendislik problemlerinin veya disipline 6zgu aragtirma konularinin incelenmesi igin deney tasarlama,
deneyyapma, veri toplama, sonuclari analizetme ve yorumlama becerisi.

Ortalama Deger S I R T I D R T

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/374915
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