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Bu ders, Android ve Flutter platformlarinda mobil uygulama gelistirme sureglerini kapsamli bir sekilde ele alarak, 63rencilerin modern ve
oOlgeklenebilir uygulamalar gelistirme yetkinligi kazanmasini amaglamaktadir. Kotlin ve Dart programlama dillerini kullanarak, kullanici
arayuzii tasarimi, veri yonetimi, APl entegrasyonu ve state ydnetimi gibi temel konular islenecektir. Ders sonunda égrenciler, platform
bagimsizmobil uygulamalar gelistirme becerisine sahip olacaklardir.

Amag

Bu ders kapsaminda, mobil uygulama gelistirme siirecine dair temel ve ileri seviye konular ele alinacaktr. ik olarak, mobil isletim
sistemleri ve uygulama gelistirme ydntemleri tanitilacak, ardindan Android isletim sistemi ve Kotlin programlama dili detaylandirilacaktr.
Android uygulama gelistirme sirecinde, kullanici araylizii tasarimi, temel bilesenler (Activity, Fragment, Intent), veri yonetimi

Ders Igerigi (SharedPreferences, SQLite, Room), web senvisleri ile entegrasyon (REST AP, Retrofit) ve arka plan islemleri (Senice, WorkManager) gibi
konular islenecektir. Flutter cergevesi ve Dart programlama dili ele alinarak, platform bagimsizmobil uygulamalar gelistirme sireci
anlatilacaktir. Flutter temel yapilar, bilesenler, state yonetimi (Provider, Riverpod, GetX), veri saklama yontemleri (SharedPreferences,
SQLite, Hive, Firebase Firestore), APl entegrasyonu (Dio, Firebase Authentication, Firebase Cloud Messaging) gibi konulara deginilecektir.

Ders Kaynaklari https://docs flutter.dev/, https://dart.devidocs, https://kotlinlang.org/docs, https://developer.android.com/develop

Hafta Konu

Giris ve Temel Kawamlar

Kotlin Programlama Dili Girig

Kotlin ile Nesne Yonelimli Programlama
Arayliz Tasarimi ve Kullanici Etkilegimi
Android Yapisal Bilesenleri 1

Android Yapisal Bilesenleri 2

Android Arkaplan Islemleri

Android Sensér ve Ortam islemleri

Dart Dilinin Temelleri
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10 Flutter''in Temel Yapisi
1" Flutter da Arayliz Tasarimi
12 Flutter'da State Yonetimi ve Yénlendirme
13 Flutter Veri Depolama ve Yonetimi
14 Flutter Web Senvslerinin Kullaniimasi ve Ag islemleri
Ders is Yukii Galigma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisi
Arastirma — yagsam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dis1 Calisma 1 14
Dinleme ve anlamlandirma Ders 2 14
Go6dem/durumlari isleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim galigsmasi Laboratuar 2 14
Ara Sinav1 20 1
Odev1 8 1
Final 24 1
Uygulama 1 12 1
Ders is Yiikii: 134
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 525)

Program Ciktilari

1 Matematik, fen bilimleri, hesaplama ve bilgisayar miihendisligi konularinda kuramsal/uygulamali bilgilere ve yeterli altyapiya sahiptir.

2 Bilisim problemlerini fark etme, tanimlama, formdile etme ve ¢ézme bilgi ve becerisine sahiptir.

Gereksinimleri belilemeye yonelik olarak bir sistemi, sistem pargasini ya da sureci analizeder, alternatifleri miihendislik ydntemlerini kullanarak kiyaslar, en uygun
¢6z0mu tasarlar.

Tasarimin gergeklestirilmesi surecinde, uygun teknikleri, miihendislik ve bilisim araglarini seger ve kullanir; tim kaynaklarin verimli kullanimini, sireglerin etkin
planlanmasini, takibini ve uygulanmasini saglayarak proje yonetimini gerceklestirir.

3

Disliplin ici ve disiplinler aras| projelerde bireysel, takim Uyesi veya takim lideri olarak etkin ve sonug odakli caligir. Proje ydnetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi
hakkinda bilgi sahibidir.

5
6  Bir konuya yonelik olarak kaynak arastirmalarini yapar, verimli bir sekilde degerlendirir ve kullanir.

7 Yasam boyu 6grenmenin e kisisel gelisimin surekli farkindaligi ile bilisim teknolojilerindeki gtincel gelismeleri izer. Yenilikleri takip eder, girisimcidir.

8  S6di ve yazliiletisim kurar, ingilizce ve Tiirkge kullanarak bilisim alanindaki bilgileri izler, yorumlar ve teknik dokiiman hazrlar.

9  Bilisim uygulamalarinin kurumsal, toplumsal ve gewresel sonuglarini g6z éniinde tutar, sorumlulugunun bilincindedir. Stirdurilebilir kalkinma hakkinda bilgi sahibidir.
10 Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahiptir, bilisim hukuku temel prensiplerini anlar, degerlendirir ve mesleki ¢alismalarina uygular.



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)
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Mobil uygulama gelistirme sureglerini kavrayarak, Android ve Flutter platformlarinda temel gelistirme ortamlarini kurabilir
ve uygulama gelistirme ydntemlerini agiklayabilir.
Kotlin ve Dart programlama dillerinin temel yapilarini 6grenerek, nesne ydnelimli programlama prensiplerini uygulayabilir
ve mobil uygulamalar igin optimize edilmis kod yazabilir.
Android ve Flutter platformlarinda arayliztasarimi ve kullanici etkilesimi saglayan bilesenleri etkin bir sekilde kullanarak,
modern ve kullanici dostu mobil araylider olusturabilir.

Mobil uygulamalarda veri yonetimi ve depolama ¢ézimlerini kullanarak, veri igsleme ve ydnetme islemlerini
gerceklestirebilir.
Web senvisleri ve APl entegrasyonu ile mobil uygulamalarin internet Gizerinden veri aligverigi yapmasini saglayabilir. e T i e I

Ortalama Deger S I R T I D R T

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/374917
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