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Bilgisayar Grafigine Girig BM313 3 3+0 5,0 Segmeli
Birim B&lim istatistik ve Bilgisayar Bilimleri - Lisans (Bu dersin islenme seki yiizyiizedr.)
Amag Ogrencilere bilgisayar grafigi teori ve uygulama konularinda giris seviyesinde bilgi kazandirmak. Bilgisayar grafiginin temel konulari,

Ders Igerigi

matematik ilkeleri, algoritmalar ve veri yapilarini kapsar.

Bilgisayar Grafigine giris, Noktanin gésterilimi, Noktalarin déntistma, Dogrularin déniisuim, 2B déniisumler, Déndirme, Aynalama,
Olgekleme, Birlesik déniistimler, Oteleme ve homojen koordinatlar, Dogru ¢izim algoritmalari, Cokgen doldurma, 3B dénistmler, 3B
6lcekleme, bozulma, déndirme, aynalama, ételeme , Coklu déniistimler, Uzayda herhangi eksen etrafinda déndurmeler, Herhangi bir
diizZleme gore aynalama, Perspektif geometri, Projeksiyonlar, Opengl’e giris.

OPENGL ve GLUT ile Oyun Programciligina Giris, Serif Gozcu, Segkin, 2006,

Ders Kaynaklari Open GL ile Bilgisayar Grafikleri(2014, Pearson;Hearn, Donald D.; Baker, Pauline; Carithers, Warren),

Mathematics for 3D Game Programming and Computer Graphics, Third Edition
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Bilgisayar Grafigine giris
Koordinat Sistemleri

3 boyutlu matematik

2B donigimler

3B dénusumler

Projeksiyon

Gorlintl Kirpma

OpenGl'e giris

Temel OpenGL fonksiyonlari
OpenGL ile gokgen gizimi
3B model olusturma
OpenGL ile donugimler
OpenGL ile model aydinlatma
OpenGL uygulama érnekleri

Program Ciktilari

1

istatistiksel analiderde yararlanilan teknikleri etkin bicimde kullanabilme becerisine sahiptir.

Elde edilen erilerin istatistiksel analizinde kullanilacak uygun ydntemlere karar verebilme, uygulayabilme ve istatistik alanindaki hazr yazlimlari kullanabilme
yetenegine sahiptir.

istatistik ve Bilgisayar bilimleri alanindaki problemlerin géziimiinde matematigi etkin olarak kullanabilme becerisine sahiptir.

Bilgisayar teknolojilerindeki gelismeleri iZeyebilme ve bu teknolojileri etkin bir bigimde kullanabilme ve yeni bir programlama dili 6grenme becerisine sahiptir.

Problemlerin ¢goziimine iligkin algoritmalar tasarlayabilme, programlama dillerini ve bilgisayar biliminin temel prensip ve ydntemlerini uygulayabilme yetenegine
sahiptir.

Ekip ¢caligsmalarinda gérev ve sorumluluk alabilme, sosyal ve etik sorumluluklarinin farkinda olma bilincine sahiptir.

Yaratici, bilimsel ve elestirel diistinebilme, bagimsiz ve birlikte calisabilme yetenegine sahiptir.

Tirkge ve yabanci dilde alanindaki bilgileri ve kaynaklari takip edebilme ve paylagabilme becerisine sahiptir.

istatistiksel verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, yayimlanmasi agamalarinda toplumsal, bilimsel ve etik degerler hakkinda farkindaliga sahiptir.

Turkgeyi ve en azbir yabanci dili, s620 ve yazli olarak iletisimde etkin bir bicimde kullanabilme becerisine sahiptir.

Rasgelelik olgusu iceren olaylari veya sirecleri olasiliksal olarak modelleme ve ¢ikarimda bulunabilme becerisine sahiptir.

Verileri elde etme, elde edilen verileri diizenleme ve yorumlama becerisine sahiptir.

Verilerin elde edilmesinde veya analizedilmesinde karsilagilan problemleri bilimsel yaklagimlarla ¢bzebilme becerisine sahiptir.

Saglik, spor, ekonomi, ziraat vs. gibi diger alanlara iligkin verilerin analizedilmesinde ilgili alandaki kisilere danigmanlik destegi verebilme becerisine sahiptir.
Mesleki bilgi ve becerilerini alandaki glincel ¢aligsmalari takip ederek gelistirebilme yetenegine sahiptir.
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Ders Ogrenme Ciktisi 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Ogrenciler bilgisayar grafiklerinin uygulama alanlarini dgrenecekir. o o o = > > > > = = = = = - -
Ogrendi bilgisayar grafiklerinin temellerini dgrenecektir. - - - - - - - - - - - - - - -

Ogrenciler 2Bve 3B koordinat sistemlerinde temel grafik déntigtiimlerini
gerceklestirecektir.

Ogrenci, bilgisayar grafiklerinde kullanilan temel matematik bilgisine sahip
olacaktir.

Ogrenci, 2B ve 3B nesneler tasarlayacakrr. I I I I I e - i - - -

Ortalama Deger U I I R B R TR A e - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/375442
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