BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI
BOZUYUK MESLEK YUKSEKOKULU

GRAFIK TASARIMI
(2023-2024) Ders Bilgi Formu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Bilgisayar Destekli Goriintii islem GRA104 1 2+1 5,0 Zorunlu

Birim Bolim Grafik Tasarimi - On Lisans (yiiz yiize)

Amac Ogrencilere tasarim programlarini kullanmay ve bu programlarla tasarim yapma becerisi kazandirmak.

Ders Igerigi Photoshop ve lllustrator programini kullanarak tasarimlar olugturulur.

Ders \eren Ogr. Gor. Omer Zahid KUBAT

Ders Kaynaklar Adobe IIIustratovr. CC S|f|r.tﬁr Yayinevi, Yawiz GUmu§tepe, ) . ' i

Temel Sanat Egitimi ve Dijital Ortam, yazar: Irmak Inan Akgadogan, Epsilon yayinlari, Photoshop CC, Alternatif Yayincilik, Omer Yildiz

Hafta Konu

1 Dersin tanimi, amaci, igleyisi

2 Vektor ve piksel esasli programlara genel bakig

3 Adobe Photoshop programini tanima ve giris.

4 Adobe Photoshop Programi'nda mendleri tanima

5 Deneme uygulamalari yapma.

6 Proje caligmasi.

7 Proje galismasi.

8 Ara Sinav.

9 Adobe lllustrator programini tanima ve giris.

10 Adobe lllustrator Programi'nda menuleri tanima

11 Deneme uygulamalari yapma.

12 Deneme uygulamalari yapma.

13 Proje galismasi.

14 Proje caligmasi.

Ders is Yukii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisi
Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dig1 Calisma 3 14
Dinleme ve anlamlandirma Ders 4 14
Ara Sinav1 3 1
Final 3 1

Ders is Yiikii: 104
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 4,08

Program Ciktilari

Tasarim bilgilerini grafik tasarim alaninda uygulamak

Tasarim problemlerini tanimlama becerisine sahip olmak

Tasarim problemlerini géziimleme becerisine sahip olmak

Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olmak

Etkin iletisim kurmak, kendini ifade etmek

Yasam boyu egitimin énemini kavrama becerisine sahip olmak

Yasam boyu egitim gerekliliklerini yerine getirebilme becerisine sahip olmak
Cagin sorunlarini takip edebilme becerisine sahip olmak
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Arastirma, deneyimleme, analiz, degerlendirme ve yorumlamak
Sorun ve gereksinimleri kargilayacak bir Grtinlilyapiti ya da sireci tasarlamak
Disiplinlerarasi ve ekip olarak ortak ¢calismak
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Bireysel anlamda sorumluluk alabilmek ve sorumluluga agik olmak
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Tasarim problemlerinin ¢ézimunde gerekli malzemeleri kullanabilme yetkinligine sahip olmak
Tasarim alanindaki teknolojik gelismeleri takip edebilme becerisine sahip olmak
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Giktisi PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11
Vektorel tabanli programlarin temelini bilir ve kullanabilir. = = S S - - - - - - -
Piksel tabanli programlarin temelini bilir ve kullanabilir. - - - - - - - - - - -
Vektorel tabanli programlarin temelini bilir ve kullanabilir. = = S S - - - - - - -
Basili araglari ve iglevini bilir. - - - - - - - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/377293
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