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Zorunlu

Dijital medya ortamlarinin ve iligkili teknolojilerin tanimlamak, yeni medya platformlarin ve 6zelliklerinin agiklamak, yeni medya ve grafik

tasarim iligkisinin degerlendirmek ve 6grencilerin yeni medya ve dijital kulttr konusunda bilgilere ve arastirma deneyimine sahip olarak

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin incelenerek yaraticilik ve tasarimsal sireglerle iligkisi. Giderek yayginlasan sosyal iletisim kawamlari ve

Ama

¢ degisen toplumsal iligkileri anlama becerilerini gelistirmektir.
Ders Igerigi

sureglerindeki yeri.

Ders \Veren Ogr. Gor. Omer ERDEM
Ders Kaynaklari
Hafta Konu
1 Tanigma ve ders iceridi ile ilgili genel bilgiler.
2 Medya nedir? Medya tarihine genel bakis.
3 Y eni medya nedir?
4 Y eni medyanin geleneksel medyadan farklari nelerdir?
5 internetin gikis1, geligimi ve glindelik hayattaki etkileri
6 T artisma/Panel (misafir konugmacilar)
7 1. Ara Sinav
8 Teknolojinin yeni medyanin gelisimi Uzerindeki etkileri.
9 Mobil cihazlarin gikisi ve glindelik hayattaki etkileri.
10 Sanal diinya ve sayisal oyun kultlirt
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Tasarim bilgilerini grafik tasarim alaninda uygulamak

Tasarim problemlerini tanimlama becerisine sahip olmak

Tasarim problemlerini ¢dziimleme becerisine sahip olmak

Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olmak

Etkin iletisim kurmak, kendini ifade etmek

Yasam boyu egitimin 6nemini kawama becerisine sahip olmak

Yasam boyu egitim gerekliliklerini yerine getirebilme becerisine sahip olmak
Cagin sorunlarini takip edebilme becerisine sahip olmak

Arastirma, deneyimleme, analiz, degerlendirme ve yorumlamak

Sorun ve gereksinimleri karsilayacak bir Griinl/yapiti ya da sureci tasarlamak
Disiplinlerarasi ve ekip olarak ortak ¢galismak

Bireysel anlamda sorumluluk alabilmek ve sorumluluga agik olmak

Tasarim problemlerinin ¢éziimiinde gerekli malzemeleri kullanabilme yetkinligine sahip olmak
Tasarim alanindaki teknolojik gelismeleri takip edebilme becerisine sahip olmak

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Araligy)

Ders Ogrenme Ciktisi PG1 PG2 PC3 PG4 PG5 PC6 PC7 PC8

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/377307
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sosyal aglar. Sanal deneyimlerin birey ve toplum Utzerindeki etkileri. Grafik tasarim ve yeni medya iskisi. Yapay zeka ortamlarinin tasarim

PG 14


https://ebs.bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/377307
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