BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI
SOGUT MESLEK YUKSEKOKULU

BILGISAYAR PROGRAMCILIGI
(2023-2024) Ders Bilgi Formu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Programlama Dilleri BLP102 2 3+1 5,0 Zorunlu
Birim B&lim Bilgisayar Programciligi - On Lisans (Ders Anlatim, Laboratuar Uygulamelari, Tartigmrali incelenreler, Proje Odevleri ile yapilr. )
Amac Programlama dillerini tanimak ve belirlenen bir dili iyi kullanabilmek.
Ders lgerigi Prqgramlarpa'c.iilleri h"avkklnd'a qenel tanitim ve incelemglgr ).aplljr. Bir dil belirlenerek detayli kullanimi hakkinda incelemeler yapilir. Kiiglik
projeler gelistirilerek 6grencilerin uygulamali olarak gelisimi saglanir.
Ders \eren Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Siileyman YILDIRIM
Ders Kaynaklari Ders Notlari
Hafta Konu
1 Programlama dillerinin yapisi ve genel ézellikleri
2 Degiskenler, Veri Tipleri, Veri Tiplerinin Genisletiimesi
3 iliskisel, Lojik ve Bit islemleri igin Operatérler ve ifadeler
4 Program Kontrol Deyimleri
5 Donguler
6 Dizler ve Pointer'lar
7 Proje Gelistirme
8 Arasinav
9 Fonksiyon Yapisi, Kullanim Amaglari
10 i Ige fonksiyonlar
11 Class Yapisi ve Global Degiskenlerin Kullanimi
12 Sinif Yapisi
13 Ornek Uygulama Gelistirme
14 Ormek Uygulama Gelistirme
Galisma Tiirii / Ogretim Siiresi
Ders Is Yiikii Metotlar (Saat) Sayisi
Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dig1 Calisma 1 14
Dinleme ve anlamlandirma Ders 3 14
ngr:lr{:nai;m )::Iam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim, elestirel disiinme, soru gelistirme, yonetsel beceriler, Grup Galimasi 6 3
Godem/durumlari igsleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim gcalismasi Laboratuar 1 13
Onceden planlanmis 6zel beceriler Problem Cézme 3 4
Ara Sinav1 10 1
Odev 1 10 1
Final 20 1
Ders is Yikii: 724
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 28,39
Program Ciktilari
1 Matematik, hesaplama ve bilgisayar bilimleri konularinda temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.
2 Bilgisayar programciliginin gerektirdigi analitik diistinme yetenegini kazanmali, ¢alistigi konularda buna uygun bakis agisi ile program gelistirir.
3  Bilgisayar Programciligi alanindaki verilerin tanimlanmasini, toplanmasini ve degerlendirilmesini etkin bir sekilde yapar.
4 Agoritmik distinme ve planlama yaklagimini uygulamalarinda kullanabilir.
5  Bilisim ve/veya bilgisayar bilimleri alaninda karsilastigi problemlere temel ¢éziim &nerilerini uygulayabilmeli
6  Gincel ihtiyaclar dogrultusunda alani ile ilgili paket programlari ve yazlim gesitlerini kullanabilmeli
7  Bireysel ve/veya takim ¢alismalarina 6nem vermeli, caligsmalarini proje grubuna ve/veya kurumuna etkin bir sekilde ifade edebilmeli
8  Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ile bilgi ve iletisim teknolojileri alanindaki gelismeleri takip edebilmeli
9  Aaninda galigmalar yurltebilecek ve dinyadaki gelismeleri en iyi seviyede takip edebilecek diizeyde Turkge ve temel yabanci dil bilgisine sahip olabilmeli
10 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci ile bilisim uygulamalarinda meslek etiginin gézetiimesi konusunda farkindaliga sahip olmali
11 Aatiirk lIkeleri konusunda bilingli ve Inkilap Tarihi konusunda bilgi sahibi, tarihi degerlere ve insan haklarina saygil olmali
12 Aaninda galiganlarin ve kendisinin guvenlik, saglik ve gevre bilincine sahip olmalarini saglamali
Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Arali)
Ders Ogrenme Giktisi PG1 PG2 PG3 PG4 PG5 PG6 PG7 PG8 PG9 PG10 PG11 PC12
Programlama dillerini tanir ve kullanir - 5 5 5 5 5 2 1 - - - -
Ogrenciler, okunabilir ve tekrar kullanilabilir kaynak kodlar yazabileceklerdir - 5 5 5 5 5 2 1 - - - -

Bir programlama dilinde proje Uretebilir ve tamamlar - 5 5 5 5 5 2 1 - - - -



https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/379042
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