BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI

SOGUT MESLEK YUKSEKOKULU

BILGISAYAR PROGRAMCILIGI
(2024 - 2025) Ders Bilgi Fommu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Proje Tasarimi ve Uygulamasi BLP220 3 2+0 4,0 Segmeli
Birim B&lim Bilgisayar Programciligi - On Lisans (Yiz yiize)
Amac Bu ders ile 6grenci edindigi mesleki bilgi birikimini kullanarak sektérde uygulanabilir bir projeyi tum ayrintilarnyla olusturabilecektir
Ders lcerigi Aana yonelik proje konusunu segilip, bu projenin uygulanmasi.
Ders Kaynaklari Ders notlari
Hafta Konu
1 Alana Yonelik Proje Konusunu Segmek
2 Elde Edilen Bilgileri Sunmak
3) Projenin Konularini ve Calisma Ortamini Analizerle Belirlemek
4 Proje Igerisinde Kaydedilecek Verileri ve Tirlerini Tespit Etmek
5 Elde Edilen Bilgileri Sunmak
6 Projenin Aigoritma ve Akis Semasini Belirlemek
7 Projenin Calisacagi Platformunu Kurmak
8 Projenin Caligsacagi Platformunu Kurma, sinav.
9 Yapilan Hazrl iklar Sunmak

10 Proje igin Detay Onerileri Amak, Kod Yazmak ve Test Etmek
11 Projenin Sunumu
12 Proje Kurulum Paketini Hazirlamak
13 Projenin Tiim Asamalarini iceren Rapor Kitapgigini Hazrlamak
14 Projeyi sunmak
Ders ls Yikii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat)
Dinleme ve anlamlandirma Ders 1
Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dis1 Calisma 3
Dinleme ve anlamlandirma, gézZem/durumlari isleme, elestirel diisinme, soru gelistirme Tartigmali Ders 1
Ara Sinav1 10
D&nem Sonu Uygulamasi 20
Ders is Yiikii: 100
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 3,92

Program Ciktilari
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Matematik, hesaplama ve bilgisayar bilimleri konularinda temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.

Bilgisayar programciliginin gerektirdigi analitik distinme yetenegini kazanmali, galistigi konularda buna uygun bakis agisi ile program geligtirir.

Bilgisayar Programciligi alanindaki verilerin tanimlanmasini, toplanmasini ve dederlendiriimesini etkin bir sekilde yapar.

Agoritmik digslinme ve planlama yaklagimini uygulamalarinda kullanabilir.

Bilisim ve/veya bilgisayar bilimleri alaninda karsilastigi problemlere temel ¢dziim 6nerilerini uygulayabilmeli

Glncel ihtiyaclar dogrultusunda alant ile ilgili paket programlari ve yazilm gesitlerini kullanabilmeli

Bireysel ve/veya takim galismalarina 6nem vermeli, calismalarini proje grubuna ve/veya kurumuna etkin bir sekilde ifade edebilmeli

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ile bilgi ve iletisim teknolojileri alanindaki gelismeleri takip edebilmeli

Alaninda ¢aligsmalari yurttebilecek ve diinyadaki gelismeleri en iyi seviyede takip edebilecek diizeyde Turkge ve temel yabanci dil bilgisine sahip olabilmeli
Mesleki ve etik sorumluluk bilinci ile bilisim uygulamalarinda meslek etiginin gézetiimesi konusunda farkindaliga sahip olmali

11 Atatiirk llkeleri konusunda bilingli ve inkilap Tarihi konusunda bilgi sahibi, tarihi degerlere ve insan haklarina saygili olmali
12 Aaninda galiganlarin ve kendisinin guvenlik, saglik ve gevre bilincine sahip olmalarini saglamali

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Giktisi PG1

Projeyi test edebilir -
Proje ile ilgili aragtirma yapabilir -
Proje kapsamini belirleyebilir -

Ortalama Deger -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/379230

PC2

PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11

- 4 5 3 - - - -
- 4 5 5 3 - - - -
- 4 5 5 3 - - - -

- 4 5 5 3 - - - -

Sayisi
14
14
14

1
1

PG 12


https://ebs.bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/379230

	BİLECİK ŞEYH EDEBALİ ÜNİVERSİTESİ
	SÖĞÜT MESLEK YÜKSEKOKULU
	BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI
	(2024 - 2025) Ders Bilgi Formu
	Hafta
	Program Çıktıları
	Ders Öğrenme Çıktısı - Program Çıktıları (1 -5 Puan Aralığı)


