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GUZEL SANATLAR VE TASARIM FAKULTESI

ENDUSTRIVEL TASARIM
(2025 - 2026) Ders Bilgi Fommu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Bilgisayar Grafikleri TAS203 3 2+2 4,0 Zorunlu
Birim B&lim EndUstriyel Tasarim - Lisans (Ders bilgisayar laboratuvarinda grafik tasarmyaziimari kullaniarak yapimektadr.)

Endustriyel tasarim disiplini ile grafik tasarim iligkisini kurgulamak, grafik anlatim dili ve 6zellkilerini 6gretmek, gorsel distinme e iletisim
becelerini, sembol dilini, gorsel kltira gelistirmek, grafik tabanl programlar ile galisma becerisini gelistirmek.

Grafik tasarima giris: grafik tasarm ve endustriyel tasarim iliskisi; grafik malzemeleri ve kullanimlari; boyama teknikleri; grafik anlatim ve
ozellikleri: grafik anlatim olarak dil, grafik anlatim bigimleri; gérsel digtinme; gérsel iletisim ve gérsel 6grenme; gorsel iletisimin 6geleri;
sembol dili; gérsel kiiltur; gérsel kiltir 6gelerinin grafikte kullaniimasi; kultir ve tasarim, kawamsal digtinme; kawamlarim tasarim igindeki
Ders igerigi yeri ve gorsellestiriimesi, grafik anlatim diline dénUsturilen formlar; semboller, kurum kimligi, markalar, amblemler piktogram, semiotik;
tasarimlarin akilda kalici gérsel yapiya ulastirimasi, 3 boyutlu modellerin diger programlara aktariimasi; 3 boyutlu model formatlari: 3ds,
dxf, iges, lwo, obj; sanal ortamda i1s1k ve golge; isik cesitleri: anahtar g1k, dolgu i1k, arka i1s1k; sanal ortamda aydinlatma elemani gesitleri:
noktasal isik, spot isik, dogrusal isik, alan is131; alan derinligi: objektif acisi, diyafram degeri; temel animasyon prensipleri ve uygulama

Amag

Ders Kaynaklari

Hafta Konu

1 Tanigsma, dersle ilgili genel bilgilendirme

2 Adobe photoshop ile uygulama galismasi

3 Adobe photoshop ile uygulama galismasi

4 Adobe photoshop ile uygulama galigmasi

5 Adobe illustrator ile uygulama galismasi

6 Adobe illustrator ile uygulama galismasi

7 Adobe illustrator ile uygulama caligsmasi

8 Adobe After Fxile hareketli grafik tasarim

9 Adobe After Fxile hareketli grafik tasarim

10 Zbrush ile uygulama galigmalari

1" Zbrush ile uygulama caligmalari

12 Fusion 360 ile uygulama galismalar

13 Fusion 360 ile uygulama ¢alismalari

14 Fusion 360 ile uygulama galismalari

Ders is Yukii Galigma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisl
Dinleme ve anlamlandirma Ders 4 14
Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dig1 Calisma 3 14
Ara Sinav1 2 1
Dénem Sonu Uygulamasi 2 1

Ders s Yiikii: 102
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 4

Program Ciktilar

Tasarimin temel ilkelerini kavrayabilir

Cagddas teknolojinin olusturulacak yeni tasarimlar tizerindeki etkisini kavrayabilir

Tasarim problemlerini teghis edebilme, tanimlama ve ¢éziim uretebilme becerilerini gelistirir

Analitik duslince ve yenilikgi ciktilar araciligiyia kullanici ihtiyaclarini tespit edip cevaplar tretebilir

Glincel tasarim, malzeme ve Uretim teknolojileri ile beraber digtinebilen, arastirma ve gelistirmeye acik, yeniliklere hidi adapte olabilecek yaklagimlara énem verir
Endustriyel Gretimin toplumsal ve gevresel etkilerine yonelik biling ve sorumluluk sahibi olmak, alternatifleri inceleyip gelistirir
So6zel ve teknik iletisimde uluslararasi seviyede yliksek beceri gelistirir

Endustriyel tasarim alaninda, iyi bir tasarim igin gerekli olan malzeme bilgisini edinir

Endustriyel tasarim alaninda, tasarim uygulamalari i¢in gerekli olan teknik programlari kullanir

Ekip calismasi iginde sorumluluk alabilir
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Bireysel anlamda sorumluluga agik olur ve kendini bu konuda gelistirir.
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Tasarlanan Urinun Uretimi esnasinda goézetim ve denetim gérevini Ustlenebilir.
Tasarim sureglerini uygulayabilir
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Kendi alanini diger disiplinlerle iligkilendirerek ,disiplinler arasi ortak calisma becerisini gelistirir.
Kendi alaniyla edindigi bilgileri sorgulayabilir ve elestirel bir bakis agisiyla degerlendirir
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Giktisi PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12 PC13 PC14 PC15

Ogrencilere temel diizeyde grafik tasarim becerisi kazandirir. - - - - - - - - - - - - - - -
Tasarim programlarini kullanma becerisi kazandirir - - - - - - - - - - - - - - -
Piksel ve vektor tabanli gérintd islemeyi 6grenir. = = = = > > > = - - - - - - -
Ug boyutlu modelleme becerisi kazanir - - - - - - - - - - - - - - -
islenmis gorintileri kullanarak kompozisyon kurma becerisi kazanir - - - - - - - - - - - - - - -

Ortalama Deger - - - - - - - - - - - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/398770
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