BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR VE TASARIMFAKULTESI
RESIM
(2025 - 2026) Ders Bilgi Fommu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Desen Il RES203 3 1+3 5,0 Zorunlu
Birim Bolim Resim - Lisans ()
Ama Kompozsyon olusturma, resmetme ve iki boyutlu diiziemde bigimlendirmeyi farkli ¢izim ve boyar malzemeler ile uygulama, sanatin kisisel
¢ yetenek ve olanaklarla dogrudan baglantili olusunu ve her égrencinin kendi kisisel gelisimi iginde 6zglin Uretimini amaclar.
Ders lgerigi Farkli gizm ve boyar malzemeler ile desen tekniklerinin incelenmesi ve uygulanmasi. Odrencilerin gizim becerilerinin gelistiriimesi, istenen

¢iZimi uygulama hakimiyetine sahip olunmasini ve kendi 6zgiin sanatsal calismalari icin temel teknik ve becerinin pekistiriimesini igerir.

Albert, G, Wolf, R., Temel Cizim Teknikleri, Pegasus, 2012, Kolektif, Cizm Sanati, Cizim El kitabi, Remz Kitabewi, 2006,
Civardi, G., Gev. Otirk, C., Cizim Sanati 5, Isik ve Gdlgenin Cizimi, Beta Yayinlari, 2017,
Ders Kaynaklari Civardi, G, Cev. Otiirk, C., CiZim Sanati 6, insan Anatomisi, Beta Yayinlari, 2018,
Civardi, G., Cev. Oztirk, C., Cizim Sanati 8, Perspekifi Anlamak, Beta Yayinlari, 2016,
Stanyer, P., The Complete Book of Drawing Techniques A Professional Guide for the Artist, Arcturus Publishing Ltd., 2003

Hafta Konu

insan ve hayvan kafatasinin, karakalem, sangin ve fiizen gibi malzemelerle, kemik yapisinin gizlmesi.

insan ve hayvan kafatasinin, karakalem, sangin ve fiizen gibi malzemelerle, kemik yapisinin tonlanmasi ve taranmasi.

Geometrik formlardan olusan algi, ekorse modelinin, karakalem, sangin ve fiizen gibi malzemelerle, yapisal olarak gizlmesi.

Geometrik formlardan olusan al¢i, ekorse modelinin, karakalem, sangin ve flizen gibi malzemelerle, yapisal olarak tonlanmasi ve taranmasi.
Algi modelden Apollon bistlintin karakalem, sangin ve flizen gibi malzemelerle, yapisal olarak gizlmesi.

Alci modelden Apollon bustlintin karakalem, sangin ve flizen gibi malzemelerle, yapisal olarak tonlanmasi ve taranmasi.

insan iskeleti modelinin karakalem, sangin ve fiizen gibi malzemelerle, yapisal olarak gizlmesi.

insan iskeleti modelinin karakalem, sangin ve fiizen gibi malzemelerle, yapisal olarak tonlanmasi ve taranmasi.
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Algi modelden kadin torsosunun karakalem, sangin ve flizen gibi malzemelerle, yapisal olarak gizlmesi.
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Algi modelden kadin torsosunun karakalem, sangin ve flizen gibi malzemelerle, yapisal olarak tonlanmasi ve taranmasi.
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Gattamelata bUstiiniin karakalem, sangin ve flizen gibi malzemelerle, yapisal olarak gizilmesi.
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Gattamelata bustiiniin karakalem, sangin ve fiizen gibi malzemelerle, yapisal olarak tonlanmasi ve taranmasi.
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Canli modelden portre gizlmesi, tonlanmasi ve taranmasi.
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Ders siresince yapilan uygulamalarin degerlendiriimesi ve sergilenmeye hazr hale getiriimesi.

Ders is Yikii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat)  Sayisi
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Dinleme ve anlamlandirma Ders

Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dig1 Caligsma
Dinleme ve anlamlandirma, gézZem/durumlari isleme, elestirel diisinme, soru gelistirme Tartigmali Ders
Ara Sinav1

Ara Sinav2

Odev 1

Odev2

Final

Uygulama 1

Dénem Sonu Uygulamasi

Uygulama 2

Odev (Sunum)
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Ders s Yiikii: 146
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 573



Program Ciktilari

Gorme-gbZem ve gorsel ¢oziimleme becerisi.

Yaratici ve alaninda yenilikgi diistincelerini gérsellestirebilme becerisi.

Sanatsal sorunlari sorgulayabilme ve elestirel digsiinme becerisi.
Resim sanatina ¢gagdas ve giincel yaklagimlarin etkisini kawrayabilme.
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Sanatsal projeleri yonetebilme ve uygulayabilme becerisi.
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Disiplinlerarasi ¢aligabilme becerisi.
Sanat alaninda etkin iletisim kurma ve kendini ifade edebilme becerisi.
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Yasam boyu 6grenme bilinci ve gergeklestirebilme becerisi.
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Araligy)

Ders Ogrenme Ciktisi

Cizim ve resmetme tekniklerini kullanir.

Cizim ve resmetme malzemelerini kullanabilme ve uygulayabilme.
Koyu-orta-acik degerleri farkli boyar malzeme ile iki boyutlu ylizeyde
tasarlar ve uygular.

GOrme, resmetme ve bigimlendirme becerisi kazanir.

Ozgiin yapit tiretmek igin gerekli olan ¢ok boyutlu diistinebilme,
algilayabilme ve tasarlayabilme becerisi gelistirir.

Ortalama Deger

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/398898

Resim tekniklerini ve malzemelerini tanimlama ve uygulayabilme becerisi.

Sanat eserlerini inceleme, ¢oziimleme, analiz ve dederlendirebilme becerisi.
Sanat alaninda Urlin/yapit Uretme sirecinde ortaya konan sorun ve gereksinimleri karsilayacak tasarlama ve yaratma becerisi.
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Arastirma yonu kuwetli, teknolojik gelismeleri takip ederek alanina adapte edebilme becerisi.

Yaraticilik strecinde alaninin kawamsal bilgi birikimini ve becerilerini mesleki 6zgiivenle pekistirebilme.
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Sanati toplumsal bir sorumluluk boyutunda kavrayarak alanina yonelik uluslararasi gelismeleri takip edebilme becerisi.

Sanat, cagdas sanat ve sanat elestirisi alanlarinda kuramsal donanima sahip olma ve edindigi bilgileri kullanabilme becerisi.
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https://ebs.bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/398898
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