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(2025 - 2026) Ders Bilgi Fommu

T+U Saat

3 2+1

AKTS

5,0

Segmeli

Bilgisayar Programciligi - On Lisans (Ders laboratuvar ortamnda teorik anlatimn ardindan bilgisayar baginda admadimuygulanali olarak iglenecekdir.)
Resim kaydetme formatlarini ve 6zelliklerini anlayabilme. Resim dosyalarini agip, diizenleyebilme. Animasyon mantigini anlayabilme.

Grafik ve Animasyon ile ilgili temel kavramlar. Pixel, Cozinirltik ve Renk derinligi. Resim, Ses ve Video Dosya Cesitleri. Grafik program giris

ayarlari ve arag paneli, Vektor Araglar, Metin Diizenleme Islemleri, Renk, Kontur ve Dolgu Uygulamalari Canli Filtreler, Katman islemler

Dilimler ve Etkin Bolgeler, Digmeler ve Acilir Mendiler, Hareketli Resimler, Optimizasyon ve Disa Aktarma, Animasyon Hazirlama Programi

Ders Adi Kodu
Grafik ve Animasyon BLP126
Birim B&lim
Amac
Ders Igerigi
Kullanimi.
Ders Kaynaklari
Hafta Konu
1 Grafik ve Animasyon ile ilgili temel kavramlar.
2 Ekran Kart, Pixel, Cozinurlik ve Renk derinligi.
3 Resim, Ses ve Video Dosya Cesitleri.
4 Grafik program giris ayarlari ve arag paneli
5 Vektor Araclari
6 Vektor Araglar Metin Diizenleme Iglemleri
7 Renk, Kontur ve Dolgu Uygulamalari Canli Filtreler
8 Renk, Kontur ve Dolgu Uygulamalari Canli Filtreler
9 Canli Filtreler, Katman Islemler
10 Katman islemler Dilimler ve Etkin Bslgeler
11 Digmeler ve Acilir Menuler
12 Hareketli Resimler
13 Optimizasyon ve Diga Aktarma
14 Animasyon Hazirlama Programi Kullanimi
Ders is Yiikii

Go6dem/durumlari isleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim calismasi
Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim

Dinleme ve anlamlandirma

Ara Sinav1

Odev1

Final

Program Ciktilar
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Grafik Animasyon Ders Notlari, GRAFIK & ANIMASYON, KODLAB YAYIN

Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar

Laboratuar
Sinif Dig1 Calisma
Ders

Ders s Yiikii:
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5):

-Matematik, hesaplama ve bilgisayar bilimleri konularinda temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.
Bilgisayar programciliginin gerektirdigi analitik dugtiinme yetenegini kazanmali, galistigi konularda buna uygun bakis agisi ile program geligtirir.
Bilgisayar Programciligi alanindaki verilerin tanimlanmasini, toplanmasini ve degerlendirilmesini etkin bir sekilde yapar.
-Algoritmik digtinme ve planlama yaklasimini uygulamalarinda kullanabilir.

Bilisim ve/veya bilgisayar bilimleri alaninda karsilastigi problemlere temel ¢dziim 6nerilerini uygulayabilmeli

Glncel ihtiyaglar dogrultusunda alant ile ilgili paket programlari ve yazilim gesitlerini kullanabilmeli

Bireysel ve/veya takim galismalarina dnem vermeli, calismalarini proje grubuna ve/veya kurumuna etkin bir sekilde ifade edebilmeli
Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ile bilgi ve iletisim teknolojileri alanindaki geligsmeleri takip edebilmeli
Aaninda ¢aligmalar yuriitebilecek ve diinyadaki gelismeleri en iyi seviyede takip edebilecek diizeyde Tirkge ve temel yabanci dil bilgisine sahip olabilmeli
Mesleki ve etik sorumluluk bilinci ile bilisim uygulamalarinda meslek etiginin gézetiimesi konusunda farkindaliga sahip olmali

11 Afatiirk lIkeleri konusunda bilingli ve inkilap Tarihi konusunda bilgi sahibi, tarihi degerlere ve insan haklarina saygili olmali
12 Aaninda ¢aliganlarin ve kendisinin glivenlik, saglik ve gewre bilincine sahip olmalarini saglamali

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Araligy)

Ders Ogrenme Giktisi

Fotograf manipulasyonu yapar -
Katmanlar ile galigir. -
Grafik ve Animasyon ile ilgili temel kavramlari bilir. -

Ortalama Deger -

PG1
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PG9

Siiresi (Saat)

20
10
20

PG10

118
4,63

PG 11

Sayisi

14
14
13

PG12



https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/400651
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