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BASIM VE YAYIM TEKNOLOJILERI
(2024 - 2025) Ders Bilgi Fommu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Temel Grafik Bilgisi | BYT113 1 2+1 4.0 Zorunlu
Birim B&lim Basim ve Yayim Teknoldjileri - On Lisans (Bigisayar laboratuvarinda sayisal ortamda grafik tasarim programarini kullanarak yapimektadrr.)
Amac Ogrencilere temel grafik tasarim bilgisi kazandirarak, 6grencileri sektore yonelik bilgiler kazandirarak, proje derslerine hazirlamay amaglar.
Ogrenciler ddénemin ilk yarisinda grafik tasarimin temel kawramlari ve ewrensel olarak kullanilan grafik tasarim yazlimlari ile tanistirilirlar.
Ogrenciler, grafik elemanlari ve grafik kompozsyonun ewrensel kurallarini, nokta, ¢izgi, dizdem, ritim ve denge, boyut, doku ve desen, renk,
sekil-zemin iligkisi, imge semiyolojisi ve kadraj, igerik ve hiyerarsi, katmanlar, transparanlik, modllerlik, izgara sistemleri, simetri ve
S asimetri, diyagram, zaman ve hareket, kurallar ve kuralsizlik gibi temel grafik tasarim kawamlarini grafik triinler ve 6rnekler Gizerinden
Ders Ierigi inceleyerek dgrenirler. Ogrencilere ulusal ve uluslararasi grafik tasarim Grtinlerinin érekleri sunulur ve incelenir. Dénemin ikinci yarisinda
da 6grenciler terminoloji, grafik trtinler ve mecralar ile tanigirlar (afis, brosur, dergi ve kitap kapagi, mekansal grafikler, info grafikler, reklam
grafikleri (Cizgi Ustl ve cizgi alti reklam grafikleri, ilan, dis mekan, satis noktasi teshir malzemeleri \b). Ornekler Gizerinden tasarim esaslari,
grafik 6gelerin iletisimdeki fonksiyonu ve nasil iletisim kuruldugu aciklanir.
Ders \eren Dr. Ogr. Uyesi Bayram ARMUTCI
The Best of brochure design. — Gloucester, Mass. : Rockport, c1996.Becer, Emre. lletisim ve grafik tasarim / Emre Becer. Ankara : Dost
Ders Kaynaklari Kitabew,,
Ders notlari
Hafta Konu
1 Tanigma, dersin isleyisi hakkinda bilgilendirme ve 6n hazrliklarin yapilmasi
2 Adobe yazlimlari egitimi : Photoshop
3 Adobe yazlimlar egitimi : Photoshop
4 Adobe yazlimlari egitimi : Photoshop
5 Adobe yazlimlar egitimi : Photoshop
6 Photoshop ile gériintt isleme/olusturma galismalari
7 Photoshop ile gériintii isleme/olugturma calismalari
8 Ara sinav: Odev/lUygulama Calismasi
9 Adobe yazlimlar egitimi : lllustrator
10 Adobe yazlimlari egitimi : illustrator
11 Adobe yazlimlar egitimi : lllustrator
12 Adobe yazlimlari egitimi : illustrator
13 lllustrator ile vektdr gizim galismalari
14 lllustrator ile vektér gizm calismalari
15 Final : OdevilUygulama Calismasi
Ders is Yukii Galisma Tiirii/ Ogretim Metotlar ~ Siiresi (Saat) Sayisi
Dinleme ve anlamlandirma Ders 4 14
Dinleme ve anlamlandirma, géZem/durumlari isleme, elestirel diistinme, soru gelistirme, takim ¢alismasi Beyin Firtinasi 3 14
Ara Sinav1 4 1
Final 4 1
Ders is Yiikii: 106
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 416

Program Ciktilar
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Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili konularda kisi ve kurumlari bilgilendirebilmek igin distincelerini yazli ve s62u olarak aktarabilmeli
Mesleki ve etik sorumluluk uygulayabilme bilincine erisme.

Aannfailgili kalite ydnetimi ve siiregleri ile gevre koruma ve is glivenligi konularinda bilince sahip olabilmeli.

Farkli disuincelere saygili olma ve farkliliklar yaraticiliga dontsturebilmeli.

Farkli tasarim ve uygulamalari dogru ve anlasilir bir sekilde tanitabilmeli/sunabilmeli.

Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili edindigi kawam ve kuramsal bilgilerini kullanabilmeli.

Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili pratik uygulamalarda gereken teorik bilgileri, el ve/veya diistinsel becerileri kullanabilmeli.
Basim ve Yayin Teknolojileri gerektirdigi diizeyde bilgisayar yazilimi ve biligsim-iletisim teknolojilerini kullanabilmeli.

Basim ve Yayin Teknolojilerinde yeterli olacak diizeyde yabanci dil bilgisine sahip olabilmeli.

Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili caligmalarda éngérilemeyen problemleri belirleyebilmeli ve ¢dzim Uretebilmeli.
Uygulamalari; zamaninda, dogru, etkin bir sekilde yapabilmeli.

Sektoruin beklentilerini karsilayacak sekilde alant ile ilgili streci/ stregleri planlama becerisine sahip olabilmeli.

Basim ve Yayin Teknologjileri ile ilgili uygulamalar icin gerekli teknik ve modern araclar kullanabilme becerisine sahip olabilmeli.



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Ciktisi PC1 PGC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12 PC13
Ogrenciler Grafik Tasarim yazlimlarini kullanma becerisi gelistirir 5 1 1 4 5 1 1 5 2 5 5 2 5
Piksel ve vektor grafik olusturmay 6grenir 5 1 1 4 5 1 1 5 2 5 5 2 5
Grafik Tasarim disiplini hakkinda giris seviyesinde bilgi sahibi olur 5 1 1 4 5 1 1 5 2 5 5 2 5
Yaz karakterlerini ve gorselleri kullanarak kompozsyon kurmayi 6grenir. 5 1 1 4 5 1 1 5 2 5 5 2 5
Proje ve diger derslerde ihtiyag duyacagi grafik Gretim becerisi gelistirir 5 1 1 4 5 1 1 5 2 5 5 2 5

Ortalama Deger 5 1 1 4 5 1 1 5 2 5 5 2 5

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/402008


https://ebs.bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/402008

	BİLECİK ŞEYH EDEBALİ ÜNİVERSİTESİ
	SÖĞÜT MESLEK YÜKSEKOKULU
	BASIM VE YAYIM TEKNOLOJİLERİ
	(2024 - 2025) Ders Bilgi Formu
	Hafta
	Program Çıktıları
	Ders Öğrenme Çıktısı - Program Çıktıları (1 -5 Puan Aralığı)


