BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI
BOZUYUK MESLEK YUKSEKOKULU

GRAFIK TASARIMI
(2024 - 2025) Ders Bilgi Fommu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
interaktif Grafik Tasarimi GRA207 2 2+1 4.0 Secmeli

Birim B&lim Grafik Tasarimi - On Lisans (Bu ders sadece yiiz yiize egitimseklinde yuritiimektedir.)

Amac Grafik tasarim ilkeleri kullanilarak yapilan arayiiz tasariminin etkilesimli hale getirilerek uygulamaya konulmasi.

Ders Igerigi Proje fikrinin olusturulmasi. Arayliztasariminin yapilmasi. Yapilan arayiiztasariminin etkilesimli uygulama haline getirilmesi.

Ders \eren Ogr. Gor. Omer Zahid KUBAT

Ders Kaynaklari

Hafta Konu

1 Tanigma, ders tanitimi

2 Projenin verilisi, arastirma haftasi

3 Proje fikirlerinin gelistiriimesi

4 Proje uygulama mecralarinin belirlenmesi, proje dederlendirmesi

5 Projenin gorsellestiriimesi ve kritik

6 Proje Uzerinde ¢alisma, kritik.

7 Etkilesim tasarimi uygulamalari

8 Projenin yayinlanmaya baglamasi

9 Farkli ortamlarda proje uygulamalari, kritik

10 Farkli ortamlarda proje uygulamalari, kritik Geri déntslerin degerlendirilmesi

11 Etkilesim tasarimi elestirileri, geri doniiglerin degerlendiriimesi

12 Etkilesim tasarimi elestirileri, geri ddnlslerin degerlendiriimesi

13 Etkilesim tasarimi elestirileri, geri donlslerin dederlendiriimesi

14 Projelerin son dederlendirmeleri, sayisal data teslimi.

Ders is Yukii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisi
Dinleme ve anlamlandirma Ders 3 14
Arastirma — yagsam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dis1 Calisma 3 14
Godem/durumlari isleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim galigsmasi Laboratuar 2 14
Onceden planlanmis 6zel beceriler Problem C6zme 1 14
Ara Sinav1 1 1
Final 1 1

Ders is Yiikii: 128
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 5,02

Program Ciktilari

Tasarim bilgilerini grafik tasarim alaninda uygulamak

Tasarim problemlerini tanimlama becerisine sahip olmak

Tasarim problemlerini ¢bziimleme becerisine sahip olmak

Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olmak

Etkin iletisim kurmak, kendini ifade etmek

Yasam boyu egitimin énemini kavrama becerisine sahip olmak

Yasam boyu egitim gerekliliklerini yerine getirebilme becerisine sahip olmak
Cagin sorunlarini takip edebilme becerisine sahip olmak
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Arastirma, deneyimleme, analiz, degerlendirme ve yorumlamak
Sorun ve gereksinimleri kargilayacak bir Grtinli/yapiti ya da sireci tasarlamak
Disiplinlerarasi ve ekip olarak ortak ¢calismak

- A A
N = O

Bireysel anlamda sorumluluk alabilmek ve sorumluluga agik olmak
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Tasarim problemlerinin ¢ézimunde gerekli malzemeleri kullanabilme yetkinligine sahip olmak
Tasarim alanindaki teknolojik gelismeleri takip edebilme becerisine sahip olmak
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Ciktisi

Glncel, piyasada tasarimcilar tarafindan yapilan uygulama érneklerini anlayabileceklerdir
Etkilesim tasarimi suirecini anlayabileceklerdir

Bilgisayarin grafik tasarimcilar icin gorsel iletisimin etkili ve dnemli bir modu oldugunu
ogrenecekler.

Interaktif tasarim prensip ve elemanlarini giincel tasarim ve gérsel iletisim pratiginde
uygulanmasini analiz edip, yorumlayabileceklerdir

Gorsel iletisim tasarimi ve yeni medya arasindaki etiklesimi analizedebileceklerdir

Ortalama Deger

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/405242
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https://ebs.bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/405242
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