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Matematiksel Akil Yuritme: Matematiksel argimanlari ve ispatlari okuma, anlama ve inga etme becerisi. Kombinatoryal Analiz Farkli
tirdeki nesneleri sayma teknikleri. Ayrik Yapilar: Nesneleri ve aralarindaki iliskileri temsil eden soyut matematiksel yapilar. Orek : kiimeler,
permutasyonlar, iligkiler, grafikler, agaglar ve sonlu durum makineleri. Agoritmik Diistinme: Birgok problemi ¢dzmenin tek yolu, bir
algoritma belirlemektir. Agoritma, belirli bir problemin herhangi bir érmegini gdzmek igin izenebilecek bir diz adimdir. Agoritmik disiinme,

Amag algoritmalari belilemeyj, algoritmanin yurutilmesi icin gerekli olan bellegdi ve zamani analizetmeyi ve algoritmanin dodru cevabi tretecegini
dogrulamayi igerir. Uygulamalar ve Modelleme: Konularin ayrik matematikteki genis uygulama yelpazesini anlamak ve gesitli alanlarda yeni
modeller gelistirme yetenegi 6nemlidir. Ayrik matematikten gelen kawamlar yalnizca hesaplamadaki problemleri ele almak icin kullaniimaz,
ayni zamanda kimya, biyoloji, dilbilim, cografya, isletme gibi birgok alandaki problemleri ¢ézmek igin de uygulanir.

Ders lgerigi Ayl?lk Matclamafige (.B.irig. Mantik ve i§palt, Boole Cebri ve Kombinator).fal Dewreler, Matematigin Dili, Say Teorisi, Algoritmalar, Karmasiklik ve
Asimptotik Gosterilim, Graf Teorisi, Agaglar, Otomata, Gramer ve Dil.

Ders Kaynaklari Ayrik Matematik ve Uygulamalari, Kenneth H.Rosen, McGraw Hill, MIT Agik Ders Yazlimi: Bilgisayar Bilimleri icin Matematik

Hafta Konu

1 Ayrik Matematige Giris

2 Mantik ve Ispat

3) Nicelikler, ispat yontemleri, Problem ¢ézme

4 Boole Cebri ve Kombinatoryal Dewreler

5 Matematigin Dili

6 lliskiler, Esitlik bagintilan, Matrisler ve fonksiyonlar

7 Say Teorisi

8 Agoritmalar, Karmasiklik ve Asimptotik Gosterilim

9 Rekirans Bagintilari, Yinelemeli algoritmalar ve Farkli algoritmalar

10 Graf Teorisi

11 En kisa yol algoritmasi, Graflarda denksekillilik

12 Agaglar

13 Adac gegisleri, Agaclarda denksekililik

14 Otomata, Gramer ve Dil

Program Ciktilari
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Bilgisayar Milhendisligi Programi mezunlari, matematik, fen ve muhendislik bilimleri alaninda yeterli bilgiye sahip ve isiyie ilgili gerekli olan problem ¢6zme yetenegi,
mesleki ve yasam boyu egitimi takip becerisine sahiptir.

Bilgisayar Milhendisligi Programi mezunlari ilgili mithendisligin en azbir alaninda yogunlasmalidiriar. ligi alanlari uygulamali yazilim, donanim ve ag yapilarini icerebilir.
Mihendislik uygulamalari igin gerekli olan modemn teknik ve araglari segme ve kullanma, bilisim teknolgjilerini etkin kullanma becerisine sahiptir.

Bireysel calisma becerisi, disiplin i¢i ve disiplinler arasi takim ¢alismasina yatkinlidi vardir.

Mihendislik problemlerinin formiile etmek ve bir sistemi tasarlamak veya bilesenden istenen gereksinimleri karsilama yetenegine sahiptir.

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izeme ve mesleki bilgileri surekli giincel tutma becerisine sahiptir.

Bilgiye ulagabilmek icin kitap, makale, internet vb. tim gerekli kaynaklari kullanabilme becerisine sahiptir.

Tirkge s62U ve yazil etkin iletisim kurma becerisi; en azbir yabanci dil bilgisine sahiptir.

Bilgisayar Mihendisligi uygulamalarinda surdurdlebilirligi saglama becerisi, girisimcilik, yaraticilik ve yenilikgilik bilincinin gelismesi, bireysel, toplumsal, ekonomik,
teknolojik gereksinimler igin gevreyle uyumlu ¢dziim yaratabilme becerisine sahiptir.

Mihendislik ¢éziimlerinin ve uygulamalarinin ewensel ve toplumsal boyutlardaki etkilerinin bilincindedir; girisimcilik ve yenilikgilik konularinin farkindadir ve cagin
sorunlari hakkinda bilgi sahibidir.

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Giktisi PC1 PC2 PC3 PG4 PC5 PC6 PC7 PGC8 PC9 PC10

Mantiksal gikarim sistematiklerini ve ispat ydntemlerini kullanmay égrenir. = = o o o = = - - -

Uygun problemleri graf ve agag yapilari olusturarak ¢ozebilir. - - - - - - - - - -

Ozjinelemeli bagintilari ve algoritmari uygulamayi 6grenir. = = > > = o o - - -

Esdegerlik iligkileri ve bilgisayar bilimlerinde kullanmay 6grenir. - - - - - - - - - -

Ortalama Deger - - o o = = 5 - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/408641
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