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Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Bilgisayar Grafigi Uygulamalari ECEB006 3+0 7,5 Secmeli
Birim B&lim Elektronik ve Bilgisayar Mihendisligi - DR - Lisansiistt (Bu dersin iglenme sekii yiizylizedir.)

Bu dersin amaci, modern bilgisayar grafigi metotlari ve teknikleri konularinda bilgi kazandirmaktir. Ogrencilere, bilgisayar grafigi alanindaki

Amac karmasik problemleri etkin sekilde ¢ézme bilgi ve becerisi kazandirir. Bu ders, 6drencileri, bu alanda ileri galisma ve arastirma yapacak

Ders Igerigi

Ders Kaynaklari

diizeye getirmeyi hedefler.

Noktanin gésterilimi, Noktalarin déntigiimii, Dogrularin déniisimi, 2B déniistimler, Déndirme, Aynalama, Olgekleme, Birlesik
déntisimler, Oteleme ve homojen koordinatlar, Dogru gizm algoritmalari, Cokgen doldurma, 3B dénistimler, 3B élgekleme, bozulma,
déndirme, aynalama, ételeme , Coklu déniistimler, Uzayda herhangi eksen etrafinda déndurmeler, Herhangi bir dlizeme gére aynalama,
Perspektif geometri, Projeksiyonlar, OpenGL.

Open GL ile Bilgisayar Grafikleri, Bilgisayar Animasyonu: Algoritmalar ve Teknikleri”’, Morgan Kaufmann,

OPENGL ve GLUT ile Oyun Programciligina Giris, Serif Gozcil, Seckin, 2006
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Giris

Koordinat Sistemleri

3 boyutlu matematik

2B donigimler

3B dénusumler

Projeksiyon

Gorlintl Kirpma

OpenGl'e giris

OpenGL fonksiyonlari
OpenGL ile gokgen gizimi
3B model olusturma
OpenGL ile donugimler
OpenGL ile model aydinlatma
OpenGL uygulama érnekleri

Program Ciktilari
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Lisans duzeyi yeterliliklerine dayali olarak, Elektronik veya Bilgisayar alanindaki disiplinler arasi bilgilerini uzmanlik dizeyinde gelistirebilme ve derinlestirebilmek.
Elektronik veya Bilgisayar alanindaki iliskili oldugu disiplinler arasi etkilesimi kawayabilmek.

Elektronik veya Bilgisayar alanindaki edindidi uzmanlik diizeyindeki kuramsal ve uygulamali bilgileri bu disiplinler arasinda etkili kullanabilmek.

Elektronik veya Bilgisayar alaninda edindigi bilgileri farkli disiplin alanlarindan gelen bilgilerle biitiinlestirerek yorumlayabilme ve yeni bilgiler olusturabilmek.
Elektronik veya Bilgisayar alaninda karsilasilan sorunlar arastirma yontemlerini kullanarak ¢éziimleyebilmek.

Elektronik veya Bilgisayar alaninda uzmanlik gerektiren bir calismay bagimsiz olarak yuritebilmek .

Elektronik veya Bilgisayar alaninda ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngorilemeyen karmasik sorunlarin ¢6zimu igin yeni stratejik yaklasimlar gelistirebilme ve
sorumluluk alarak ¢6ziim Uretebilmek.

Elektronik veya Bilgisayar alani ile ilgili sorunlarin ¢géziimlenmesini gerektiren ortamlarda liderlik yapabilmek.
Elektronik veya Bilgisayar alaninda edindigi uzmanlik diizeyindeki bilgi ve becerileri elestirel bir yaklagimla dederlendirebilme ve 6grenimini yonlendirebilmek.

Elektronik veya Bilgisayar alaninda glincel gelismeleri ve kendi ¢aligmalarini, nicel ve nitel veriler ile destekleyerek, bu alanlar digindaki gruplara, yazl, s62i ve gérsel
olarak sistemli bigimde Tiirkge ve/veya Ingilizce olarak aktarabilmek.

Elektronik veya Bilgisayar alaninin gerektirdigi diizeyde muhendislik araglari ile birlikte bilisim ve iletisim teknolojilerini ileri diizeyde kullanabilmek.

Elektronik ve Bilgisayar alani ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, uygulanmasi ve duyuruimasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilttrel ve etik degerleri
gozeterek denetleyebilme ve bu degerleri 6gretebilmek.

Elektronik veya Bilgisayar alant ile ilgili konularda strateji ve uygulama planlari gelistirebilme, elde edilen sonuglari, kalite srecleri cercevesinde degerlendirebilmek.
Kendi caligmalarini, alanindaki uluslararasi platformlarda, yazli, s6i ve/veya gorsel olarak aktarabilmek.
Ulusal ve uluslararasi seviyede yenilikci ve orijinal arastirma caligmalari yuritebilme, kendi alaninda aragtirma ekiplerinde gérevalma ve énderlik edebilmek
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Ogrenciler bilgisayar grafiklerinin uygulama alanlarini dgrenecekir. o = o = > = > = = > = = = = -
Ogrencdi, bilgisayar grafiklerinde kullanilan matematik bilgisine sahip olacaktr. - - - - - - - - - - - - - - -
Ogrenciler 2Bve 3B koordinat sistemlerinde grafik déniistimlerini

gerceklestirecektir.

Ogrenci, 2B ve 3B nesneler tasarlayacaktr. - - - - - -] -] - - - - - - -

Ogrencilere OpenGL kullanarak grafik uygulamasi gelistirme becerisi
kazandirmak.

Ortalama Deger - - - - - - - - - - - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/409169
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