BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEKOKULU

iGC MEKAN TASARIMI
(2025 - 2026) Ders Bilgi Formu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Bilgisayar Destekli 3D Modelleme iMS264 3 2+1 4.0 Secmeli
Birim B&lim ic Mekan Tasarimi - On Lisans (Yiiz yiize)
Amag Bilgisayar destekli tasarim araclarinin endistrideki yerinin kavratimasi, endustride yogun olarak kullanilan programlar ile t¢ boyutlu ¢izim

becerisinin gelistiriimesi, ileri diizey modelleme becerisi kazandirimasi hedeflenmektedir.
Program kullanma becerisini arttiran ve tretime donuk pratik deneyim saglayan tg¢ boyutlu ileri diizeyde modelleme uygulamalari, i¢ mekan

Ders Igerigi ve dis mekan modelleme, li¢ boyutlu nesne modelleme, poligon modelleme, animasyon ve hareketlendirme, sanal ortamda kamera ve
1s1k kullanabilme.

Ders \eren Ogr. Gor. Furkan BAYRAM

Ders Kaynaklari Sketchup Ders Notlari, Prof. Dr. Salih OFLUOGLU, Sketchup Ders Notlari, Prof. Dr. Salih OFLUOGLU

Hafta Konu

1 Derse girig

2 3D Dijital Tasarim Tarihi

3 Yizey

4 Modelleme

5 Temel obje modelleme

6 Temel obje modelleme

7 Temel obje modelleme

8 ARASINAV

9 i¢ mekan modelleme

10 ic mekan modelleme

11 Dis mekaén modelleme

12 Dis mekan modelleme

13 Isik

14 Render ve Post-prodiksiyon

Ders is Yukii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisi
Dinleme ve anlamlandirma Ders 3 14
Arastirma — yagsam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dis1 Calisma 6 2
Godem/durumlari igsleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim galigmasi Laboratuar 6 1
Ara Sinav 1 6 1
Kisa Sinav1 6 1
Final 6 1

Ders is Yiikii: 78
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 3,06

Program Ciktilari

1 Aaniileilgili uygulamalar igin 6lg alir ve teknik gizimleri yapar.

2 Mekana ve insan dlgllerine uygun mobilya tasarlayabilir.

3 Ozgiin Griinler olusturabilir.

4 Temel bilgisayar kullanimi bilgisinden baska, meslegin gerektirdigi yazlimlari kullanir.

5  Yeterli seviyede genel killtiire sahip olmak. (anadil, yabanci dil, tarih vb)

6  Takim galismasi yapabilme, ¢ok disiplinli alanlarda bir takim halinde etkin galigabilme, iletisim kurabilme ve sorumluluk alabilme yetkinligi kazanir.

7  Tasarimileilgili calismalarda éngérulmeyen durumlaria ilgili sorunlari belileme ve ¢6zim arama yetenegini kazandigini gosterir.

8  Aaniileilgili konularda, sosyal sorumluluk, etik degerler ve sosyal givenlik haklari bilgisi ve bilincine sahip olur.

9 Toplanan veriyi analizedebilme, farkli bilgi ve dlstinceleri sentezZleyebilme, elde edilen sonuglari yorumlayabilme becerisi ve bunlari i¢ mimari tasarim sireci iginde
kullanabilme becerisi kazanr.

10 Turkge s64i ve yazl etkin iletisim kurabilme yetkinligi kazanir.

11 Aaniileilgili konularda, is glvenligi, isci sagligi ve gevre koruma bilgisi ve bilincine sahip olabilir.

12 Aaniile ilgili konularda gelecegde yonelik projeksiyonlara agiktir.

13 ig Mimarlik alaninin gerektirdigi konularda bilim ve teknolojideki gelismeleri izeme ve bu gelismeler dogrultusunda kendisini siirekli yenileme becerisi kazanir.



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Ciktisi

3D dijital tasarimin temellerini kullanma becerisini kazanmak
3D dijital tasarimin &zelliklerine karar verebilecek ve bu ézellikleri egzersiderde kullanmak

3D dijital tasarimin prensiplerini anlayip 3D tasarim elementlerini birlestirip 3D kompozisyon
tasarlayabilecek bilgilere sahip olmak

ileri diizeyde 3D dijital tasarim anlayisini kavrayip bunu egitimleri boyunca yapacaklar projelerde
kullanabilecek seviyeye gelmek

3D dijital tasarimini analizedip birgok farkli program kullanarak animasyon yaratabilmek

Ortalama Deger

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/416772
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https://ebs.bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/416772
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